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 ABSTRAK
 Identifikasi Penggunaan Alat Permainan Edukatif ( APE ) Dalam
 Mengembangkan Kognitif Anak Usia 5-6 Tahun Di PAUD Se Kecamatan
 Selaparang Tahun Ajaran 2013 / 2014
 Oleh
 SELI MUHARLIAH
 E1F 110057
 Alat permainan edukatif (APE) salah satu yang membantu dan mendukung
 aspek perkembangan dan memberikan kesempatan pada anak mengenal
 lingkungannya. Rumusan maslah diantaranya Identifikasi APE apa saja yang ada
 di PAUD Se-Kecamatan Selaparang, APE apa saja yang dominan digunakan di
 PAUD Se-Kecamatan Selaparang dan APE manakah yang efektif digunakan di
 PAUD Se-Kecamatan Selaparang. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
 menjawab semua rumusan masalah yang ada di atas. Jenis penelitian yang
 digunakan dalam penelitian adalah penelitian survey yaitu pengambilan sampel
 dilakukan dengan Stratified Proportional Random Sampling yang populasinya
 terdiri dari 44 lembaga dengan 145 orang guru dan pengambilan wilayah di 3
 Kelurahan yaitu Keluraham Monjok, Monjok Barat dan Monjok Timur. Maka
 didapatkanlah 9 lembaga dengan 22 orang guru sebagai sampel populasi yang ada
 di PAUD Se-Kecamatan Selaparang. Dari hasil pengamatan dan wawancara setiap
 lembaga PAUD dan TK di Se-Kecamatan Selaparang diperoleh data terkait
 dengan pengadaan APE, didapatkan hasil identifikasi penggunaan APE Se-
 Kecamatan Selaparang dikatakan belum optimal, karena beberapa lembaga
 pembelajarannya berpusat pada guru dan belum sepenuhnya menggunakan APE
 sebagai salah satu pendukung pembelajaran serta masih minimnya jumlah APE
 yang dimiliki oleh beberapa lembaga.
 Kata Kunci: Alat Permainan Edukatif (APE), Kognitif
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1
 BAB I
 PENDAHULUAN
 A. Latar Belakang
 Berdasarkan Undang-Undang Nomor 20 tahun 2003 tentang
 Sistem Pendidikan Nasional berkaitan dengan Anak usia dini tertulis pada
 pasal 28 ayat 1 yang berbunyi “ Pendidikan Anak Usia Dini diselenggarakan
 bagi anak sejak lahir sampai dengan enam tahun dan bukan merupakan
 prasyarat untuk mengikuti pendidikan dasar. Selanjutnya pada bab 1 pasal 1
 ayat 14 ditegaskan bahwa pendidikan anak usia dini adalah suatu upaya
 pembinaan yang ditujukan kepada anak sejak lahir sampai usia enam tahun
 yang dilakukan melalui pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu
 pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar anak memiliki
 kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut.
 Sujiono (2009: 6-7) menyatakan bahwa Pendidikan Anak Usia Dini
 merupakan salah satu bentuk penyelenggaraan pendidikan yang
 menitikberatkan pada peletak dasar ke arah pertumbuhan dan perkembangan
 fisik (koordinasi motorik halus dan kasar), kecerdasan (daya pikir, daya cipta,
 kecerdasan spiritual), sosial emosional (sikap dan prilaku serta agama) bahasa
 dan komunikasi, sesuai dengan keunikan dan tahap-tahap perkembangan yang
 dilalui oleh anak usia dini.
 Sesuai Undang-Undang tersebut di atas, pendidikan anak usia dini
 bertujuan untuk membantu anak meletakkan dasar kearah perkembangan
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2
 sikap, pengetahuan keterampilan, dan daya cipta yang diperlukan oleh anak
 didik dalam menyesuaikan diri dengan lingkungannnya maka perlunya upaya
 stimulus harus dilakukan melalui kegiatan bermain agar tidak membuat anak
 kehilangan masa bermainnya.
 Menurut Piaget (Devires, 2002) mengemukakan bahwa bermain
 merupakan wahana yang penting yang dibutuhkan untuk perkembangan
 berfikir anak. Kegiatan bermain yang ditujukan untuk mencapai hasil
 perkembangan yang optimal pada semua aspek perkembangan terutama pada
 aspek perkembangan kognitif. Dalam proses ini tentu saja membutuhkan
 sarana berupa alat-alat permainan. Alat permainan yang dimaksud adalah
 Alat Permainan Edukatif. Alat permainan edukatif yang dibutuhkan dalam
 proses bermain, harus disesuaikan dengan kebutuhan perkembangan anak.
 Menurut Badru,dkk (2005: 6.2)menyatakan alat permainan adalah
 semua alat yang digunakan untuk anak untuk memenuhi naluri bermainnya,
 sedangkan alat permainan edukatif adalah alat permainan yang sengaja
 dirancang secara khusus untuk kepentingan pendidikan.
 Jadi, melalui kegiatan bermain yang menggunakan alat permainan
 diharapkan potensi dan kecerdasan anak dapat dikembangkan secara optimal
 dalam setiap aspek perkembangan terutama pada aspek perkembangan
 kognitif..
 Menurut Soemiarti (2003:27) Kognitif adalah tingkah laku yang
 mengakibatkan orang memperoleh pengetahuan, kognitif menunjukkan
 perkembangan dari cara berpikir anak dan kemampuan anak untuk
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3
 mengkoordinasikan berbagai cara berpikir untuk menyelesaikan berbagai
 masalah dan dapat dijadikan sebagai tolok ukur pertumbuhan kecerdasan.
 Aktivitas di dalam proses belajar-mengajar hendaknya ditekankan pada
 pengembangan struktur kognitif, melalui pemberian kesempatan pada anak
 untuk memperoleh pengalaman langsung dalam berbagai aktivitas
 pembelajaran yang sesuai dengan pembelajaran terpadu dan mengandung
 makna.
 Alat permainan yang mengandung nilai edukatif dalam
 mengembangkan kognitif merupakan suatu alat, bahan, atau media
 pembelajaraan yang dapat dimanfaatkan untuk pendidikan sehingga dapat
 memberikan anak pengetahuan, pengalaman langsung, serta dapat
 mengembangkan cara berpikir anak dalam menyelesaikan suatu masalah.
 Contoh Alat Permainan Edukatif (APE) yang dapat mengembangkan kognitif
 anak adalah puzzle, balok neraca, balok susun, balok geometri, plastisin,
 kartu angka, kubus bergambar, kartu huruf, ular tangga, dan sebagainya.
 Pada kenyataannya penggunaan APE dalam mengembangkan
 kognitif anak usia 5-6 tahun oleh guru di PAUD se Kecamatan Selaparang
 belum maksimal. Dikarenakan lebih banyak dikembangkan melalui metode
 pemberian tugas, dimana guru mengembangkan kognitif anak melalui media
 buku tulis atau majalah, dengan alasan praktis dalam persiapan dan
 pembelajarannya. Prinsip belajar sambil bermain kurang di terapkan dalam
 proses pembelajaran. Selain itu, kurangnya pemahaman guru tentang
 pentingnya alat permainan edukatif untuk anak usia dini dalam
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4
 mengambangkan kognitif. Serta masih rendahnya motivasi guru untuk
 mencari, membuat bahkan menggunakan alat permainan edukatif yang
 beragam dan menarik yang sudah tersedia di lembaga. Kebanyakan alat
 permainan edukatif yang ada di sekolah hanya dijadikan sebagai pajangan
 dengan berbagai alasan. Hal ini terlihat dari alat permainan yang tersimpan
 rapi dalam lemari penyimpanan media. APE yang digunakan monoton,
 seperti balok dan puzzle saja. Oleh karena itu, guru harus mampu
 memanfaatkan alat permainan edukatif secara optimal untuk pencapaian
 perkembangan kognitif anak yang optimal pula.
 Berdasarkan latar belakang masalah itulah, maka penulis
 terinspirasi untuk melakukan identifikasi penerapan alat permainan edukatif
 dalam mengembangkan kognitif anak khususnya usia 5 – 6 tahun di PAUD
 se-Kecamatan Selaparang, karena penalaran kognitif yang baik dapat
 mengembangkan cara berpikir anak dalam menelesaikan suatu masalah baik
 saat dalam proses belajar mengajar maupun di kehidupan anak kedepannya
 kelak.
 B. Rumusan masalah
 1. APE apa saja yang digunakan dalam Mengembangkan Kognitif Anak
 Usia 5-6 Tahun yang ada di PAUD Se-Kecamatan Selaparang Tahun
 Ajaran 2013/2014?
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5
 2. APE apa saja yang dominan digunakan dalam Mengembangkan Kognitif
 Anak Usia 5-6 Tahun Di PAUD Se-Kecamatan Selaparang Tahun Ajaran
 2013/2014 ?
 3. APE apa saja yang efektif digunakan dalam Mengembangkan Kognitif
 Anak Usia 5-6 Tahun Di PAUD Se-Kecamatan Selaparang Tahun Ajaran
 2013/2014 ?
 C. Tujuan penelitian
 Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
 1. Untuk mengetahui APE apa saja yang digunakan dalam Mengembangkan
 Kognitif Anak Usia 5-6 Tahun Di PAUD Se-Kecamatan Selaparang
 Tahun Ajaran 2013/2014.
 2. Untuk mengetahui APE apa saja yang dominan digunakan dalam
 Mengembangkan Kognitif Anak Usia 5-6 Tahun Di PAUD Se-Kecamatan
 Selaparang Tahun Ajaran 2013/2014.
 3. Untuk mengetahui APE apa saja yang efektif digunakan dalam
 Mengembangkan Kognitif Anak Usia 5-6 Tahun Di PAUD Se-Kecamatan
 Selaparang Tahun Ajaran 2013/2014.
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6
 D. Manfaat penelitian
 Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah sebagai
 berikut:
 a. Bagi Siswa
 Melalui Alat Permainan Edukatif (APE) siswa dapat melatih dan
 mengembangkan kemampuan kognitifnya.
 b. Bagi Guru
 Dapat meningkatkan pengetahuan dan wawasan guru dalam menggunakan
 dan memanfaatkan Alat Permainan Edukatif (APE) dalam
 mengembangkan kognitif anak.
 c. Bagi Peneliti
 Menambah wawasan dan pengetahuan peneliti tentang cara penggunaan
 Alat Permainan Edukatif (APE) dalam mengembangkan kognitif anak.
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7
 BAB II
 TINJAUAN PUSTAKA
 A. Alat Permainan Edukatif
 1. Pengertian Alat Permainan Edukatif ( APE )
 Depdiknas (2002: 37) mendefinisikan Alat Permainan Edukatif
 sebagai sesuatu yang dapat digunakan sebagai sarana atau peralatan untuk
 bermain yang mengandung nilai edukatif (pendidikan) dan dapat
 mengembangkan seluruh kemampuan anak.
 APE adalah segala sesuatu yang dapat dipergunakan sebagai sarana
 atau peralatan untuk bermain yang mengandung nilai pendidikan
 (edukatif) dan dapat merangsang pertumbuhan otak, pengembangan
 seluruh aspek kemampuan (potensi) anak. APE dapat berupa apa saja yang
 ada di sekeliling kita, misalnya: sapu, piring, gelas, sendok plastik, tutup
 panci, bangku, dan lain-lain.
 BKKBN (2009: 25) menyatakan bahwa APE adalah suatu alat
 permainan yang khusus digunakan dalam pendidikan anak antara lain
 untuk merangsang berbagai kemampuan anak balita dalam hal gerakan
 kasar dan halus ( otot tubuh, anggota badan, jari-jemari ), berbicara, dan
 mengadakan hubungan dengan orang lain, kecerdasan, menolong diri
 sendiri dan bergaul.
 Kementerian pendidikan dan kebudayaan (2013: 37 ) menyatakan
 bahwa Alat Permainan Edukatif ( APE ) merupakan salah satu media
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8
 pembelajaran visual yang dapat digunakan untuk memberikan stimulasi
 bagi anak usia dini. Alat Permainan Edukatif adalah segala sesuatu yang
 dapat digunakan sebagai sarana atau peralatan untuk bermain yang
 mengandung nilai edukatif ( pendidikan ), dan dapat mengembangkan
 seluruh kemampuan anak.
 Mayke Sugianto. T (1995: 6.3) menyatakan bahwa Alat Permainan
 Edukatif ( APE ) adalah alat permainan yang sengaja dirancang secara
 khusus untuk kepentingan pendidikan.
 Dari kutipan-kutipan tentang Alat Permainan Edukatif (APE)
 tersebut dapat disimpulkan bahwa alat permainan edukatif merupakan alat
 permainan yang bersifat mendidik dan dapat merangsang pertumbuhan
 otak, mengembangkan seluruh aspek perkembangan anak khususnya
 perkembangan kognitif anak usia 5-6 tahun baik menggunakan permainan
 modern, konvensional, maupun tradisional atau benda apa saja yang ada
 disekeliling anak yang dapat dimanfaatkan untuk bermain sambil belajar.
 2. Ciri-Ciri Alat Permainan Edukatif
 Kemeterian Pendidikan Dan Kebudayaan (2013: 37-38)
 menyatakan bahwa untuk melihat dan dapat mamahami secara mendalam
 mengenai apakah alat permainan dapat dikategorikan sebagai alat
 permainan edukatif untuk anak TK atau tidak, terdapat beberapa ciri yang
 harus dipenuhi antara lain:
 a. Alat permainan tersebut ditujukan untuk anak usia dini
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 a. Difungsikan untuk mengembangkan berbagai aspek perkembangan
 anak usia dini
 b. Dapat digunakan dengan berbagai cara, bentuk, dan untuk bermacam
 tujuan aspek pengembangan atau bermanfaat multi fungsi
 c. Aman atau tidak berbahaya bagi anak
 d. Dirancang untuk mendorong aktivitas dan kreativitas anak dalam
 menciptakan hal-hal baru
 e. Bersifat konstruktif ( membangun ) atau menghasilkan sesuatu
 f. Sederhana dan ringan
 g. Mengandung nilai pendidikan
 h. Fleksibel bagi anak untuk berimajinasi dan berkreasi ( dapat
 dimanipulasi anak )
 i. Dapat melatih ketekunan dan ketelitian anak
 Alat permainan edukatif merupakan sarana pendidikan yang sangat
 penting untuk mendukung proses pembelajaran. Alat peraga/ bermain di
 PAUD dapat di kategorikan sebagai APE apabila telah memiliki ciri-ciri
 tersebut di atas. Sehingga APE tersebut dapat memfasilitasi pertumbuhan
 dan perkembangan anak secara optimal.
 3. Prinsip-Prinsip Penggunaan Alat Permainan Edukatif (APE)
 Zaman, dkk ( 2007 : 7.15-7.16 ) menjelaskan bahwa yang menjadi
 langkah awal menggunakan alat permainan edukatif, lebih dahulu guru
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 harus memilih alat permainan yang tepat untuk anak yaitu dengan
 memperhatikan hal – hal sebagai berikut :
 a. Alat permainan tidak berbahaya bagi anak atau tidak merangsang
 agresifitas negatif anak, seperti pedang-pedangan atau pistol-pistolan
 b. Pilihan bukan berdasarkan pilihan guru, tetapi berdasarkan minat anak
 terhadap mainan tersebut ketika ia bermain
 c. Alat permainan sebaiknya bervariasi sehingga anak dapat bereksplorasi
 dengan mainananya tersebut. Akan tetapi, tidak terlalu banyak
 macamnya karena akan membingungksn anak
 d. Tingkat kesulitan sebaiknya di seuaikan dengan rentang usia anak usia
 dini
 e. Alat permainan tidak rapuh atau mudah rusak
 f. Tidak memilih alat permainan berdasarkan urutan usia karena ada anak
 yang lambat perkembangannya darei anak-anak seusianya atau
 sebaliknya, maka dasar pemilihan alat permainan lebih cenderung pada
 perkembangan fisik dan mental anak secara individual
 Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan ( 2013 : 38 ), dalam
 menggunakan alat permainan edukatif harus memperhatikan prinsip-
 prinsip berikut :
 a. Tidak berbahaya dan dapat merangsang agresifitas positif anak
 b. Disesuaikan dengan minat anak ketika bermain
 c. Bervariasi dalam setiap pembelajaran
 d. Tingkat kesulitan disesuaikan dengan kemampuan dan usia anak
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 e. Tidak rapuh atau mudah rusak
 f. Tidak menyeragamkan permainan untuk seluruh anak se-usianya
 (secara klasikal )
 Zaman, dkk ( 2007 : 7.16-7.17 ) menjelaskan prinsip-prinsip yang
 harus diperhatikan guru dalam penggunaan alat permainan edukatif untuk
 anak usia dini adalah sebagai berikut :
 a. Guru hendaknya memberikan kebebasan sebanyak mungkin pada anak
 untuk berekspresi menggunakan berbagai alat permainan edukatif
 b. Guru hendaknya merencanakan waktu, mengatur tempat, dan
 menyajikan beraneka alat permainan edukatif sedemikian rupa sehingga
 merangsang anak untuk melakukan kegiatan bermain yang sifatnya
 kreatif
 c. Memberikan rangasangan dan bimbingan kepada anak untuk
 menemukan teknik dan cara-cara yang baik dalam melakukan kegiatan
 dengan bermacam-macam APE
 d. Memupuk keberanian anak dalam mencipta dan menghindarkan hal-hal
 yang dapat mengurangi keberanian dan perkembangan anak
 e. Memberikan bimbingan dan pembinaan sesuai dengan kemampuan dan
 taraf perkembanghan anak
 f. Memberikan bimbingan dan pembinaan sesuai dengan kemampuan dan
 petunjuk-petunjuk yang dapat memupuk keberanian dan perkembangan
 anak
 g. Memberikan rasa gembira pada anak
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 h. Melakukan pengawasan menyelurh terhadap pelaksanaan kegiatan
 bermain dengan mnenggunakan APE
 i. Pada waktu pelaksanaan guru memp[eroleh kesempatan sebaik-baiknya
 untuk melihat minat dan bakat anak sehingga bimbingan dan
 pembinaan dapat diberikan secar individual, tepat guna, sesuai dengan
 minat, bakat, dan kemampuan anak.
 4. Syarat-syarat Pembuatan Alat Permainan Edukatif
 Zaman, dkk (2007: 6.22-6.23) menjelaskan, syarat - syarat
 Pembuatan Alat Permainan Edukatif sebagai berikut :
 a. Syarat Edukatif
 1. Pembuatan APE disesuaikan dan dengan memperhatikan program
 kegiatan pembelajaran ( kurikulum yang berlaku )
 2. Pembuatan APE di sesuaikan dengan didaktik-metodik. Artinya
 dapat membantu keberhasilan proses pembelajaran, mendorong
 aktifitas dan kreatifitas anak dan sesuai dengan kemampuan anak (
 tahap perkembangan anak ).
 b. Syarat Teknis
 1. APE dirancang sesuai dengan tujuan, fungsi sarana ( tidak
 menimbulkan kesalahan konsep ). Misalnya dalam membuat balok
 bangunan, ketepatan bentuk, dan ukuran yang akurat mutlak
 dipenuhi karena jika ukurannya tidak tepat akan menimbulkan
 kesalahan konsep
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 2. APE hendaknya multiguna, walaupun ditujukan untuk tujuan
 tertentu dan tidak menutup kemungkinan digunakan untuk tujuan
 pengembangan yang lain
 3. APE dibuat dengan menggunakan bahan yang mudah didapat di
 lingkungan sekitar, murah, atau dari bahan bekas / sisa
 4. Aman / tidak mengandung unsur yang membahayakan anak.
 Misalnya tajam, beracun, dan lain-lain
 5. APE hendaknya awet, kuat, dan tahan lama ( tetap efektif walau
 cahaya berubah )
 6. APE hendaknya mudah digunakan, menambah kesenangan anak
 untuk bereksperimen dan bereksplorasi
 7. APE hendaknya dapat digunakan secara individual, keloimpok, dan
 klasikal.
 c. Syarat Estetika
 1. Bentuk ynag elastis, ringan ( mudah dibawa anak )
 2. Keserasian ukuran ( tidak terlalu besar atau terlalu kecil )
 3. Warna ( kombinasi warna ) serasi dan menarik
 Alat permainan edukatif yang dalam proses pembuatannya
 dirancang secara khusus dan memperhatikan syarat- syarat tersebut di
 atas akan memberikan proses dan hasil yang baik dalam pembelajaran
 sehingga dapat tercapainya tujuan penggunaan APE dalam
 pembelajaran. Serta dapat menumbuhkan perasaan senang, aman, dan
 nyaman pada diri anak dalam melakukan aktivitas belajarnya.
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 5. Tujuan Alat Permainan Edukatif
 Novan Ardy Wiyani & Barnawi (2012: 151), menjelaskan adanya
 berbagai alat permainan edukatif, pada intinya diarahkan untuk mencapai
 tujuan-tujuan sebagai berikut :
 a. Memperjelas materi yang diberikan
 Pemanfaatan Alat Permaianan Edukatif dalam kegiatan belajar anak
 diharapkan dapat memperjelas materi yang disampaikan oleh guru.
 b. Memberikan motivasi dan merangsang anak untuk bereksplorasi dan
 bereksperimen dalam mengembangkan berbagai aspek
 perkembangannya.
 c. Memberikan kesenangan pada anak dalam bermain.
 Motivasi dan minat anak untuk bereksplorasi dan bereksperimen
 merupakan faktor penting yang menunjang keberhasilan belajar anak. Oleh
 karena itu, harus dilakukan berbagai upaya sehingga motivasi dan minat
 anak bisa tumbuh dengan baik. Salah satu upaya yang dapat dilakukan
 untuk memenuhi hal tersebut adalah dengan memanfaatkan alat permainan
 edukatif. Apabila kita mengamati anak-anak TK yang sedang memainkan
 alat permainan tertentu dan mereka sangat tertarik untuk memainkannya,
 mereka tampak sangat serius dan terkadang susah untuk diganggu dan
 dialihkan perhatiannya pada benda atau kegiatan yang lain. Kondisi
 tersebut terjadi karena anak-anak merasa senang dan nyaman dengan alat
 permainan yang mereka gunakan.
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 6. Fungsi-Fungsi Alat Permainan Edukatif
 Zaman dkk (2007: 7.15) menjelaskan bahwa alat-alat Permainan
 yang dikembangkan memiliki berbagai fungsi dalam mendukung
 penyelenggaraan proses belajar anak sehingga kegiatan dapat berlangsung
 dengan baik dan bermakna serta menyenangkan bagi. Fungsi-fungsi
 tersebut adalah sebagai berikut :
 a. Alat untuk membantu dan mendukung proses pembelajaran anak Tk
 agar lebih baik, menarik, dan jelas.
 b. Mengembangkan seluruh aspek perkembangan anak
 c. Memberi kesempatan pada anak usia dini dalam memperoleh
 pengetahuan baru dan memperkaya pengalamannya dengan berbagai
 alat permainan
 d. Memberikan kesempatan pada anak usia dini untuk mengenal
 lingkungan dan mengajarkan pada anak untuk mengetahui kekuatan
 dirinya.
 7. Manfaat Alat Permainan Edukatif
 a. Melatih kemampuan motorik
 Stimulasi untuk kognitif diperoleh saat anak menggerak-gerakkan
 mainannya, melempar, mengangkat, berayun, naik turun tangga, berlari,
 dan sebagainya.
 b. Melatih konsentrasi
 Alat permaian edukatif dirancang untuk menggali kemampuan anak,
 termasuk kemampuan dalam berkonsentrasi, misalnya pada saat anak
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 memasukkan bola kedalam keranjang, menangkap bola anak tidak
 berlari-larian atau melakukan aktivitas fisik lain sehingga
 konsentrasinya bisa lebih tergali. Tanpa konsentrasi, maka hasilnya
 tidak memuaskan.
 c. Mengenalkan konsep sebab akibat
 Contohnya, dengan memasukkan bola kecil kedalam keranjang yang
 ukurannya lebih besar dari bola maka anak akan memahami bahwa bola
 yang lebih kecil bisa dimuat kedalam keranjang yang ukurannya lebih
 besar dari bola tersebut. Sedangkan bola yang lebih besar tidak bisa
 masuk kedalam keranjang yang ukurannya lebih kecil dari bola
 tersebut.
 d. Melatih bahasa dan wawasan
 Alat permainan edukatif sangat baik bila dibarengi dengan penuturan
 cerita. Hal ini akan memberikan manfaat tambahan buat anak, yakni
 meningkatkan kemampuan berbahasa juga keluasan wawasan.
 e. Mengenalkan bentuk dan warna
 Dari permainan edukatif, anak dapat mengenal ragam atau variasi
 bentuk dan warna. Ada benda berbentuk bulat, segiempat, kotak,
 dengan berbagai warna seperti merah, biru, kuning.
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 B. Indikator perkembangan anak usia 5-6 tahun
 Tingkat Pencapaian Perkembangan kognitif menggambarkan
 pertumbuhan dan perkembangan kognitif yang diharapkan dicapai anak pada
 rentang usia tertentu. Perkembangan kognitif anak berlangsung secara
 berkesinambungan yang berarti bahwa tingkat perkembangan ynag dicapai
 pada suatu tahap diharapkan meningkat baik secara kuantitatif maupun
 kualitatif pada tahap selanjutnya. Berdasarkan Peraturan Menteri Pendidikan
 Nasional Republik Indonesia Nomor 58 Tahun 2009 pencapaian
 perkembangan kognitif anak usia 5-6 tahun yang saya teliti memiliki tingkat
 pencapaian sebagai berikut :
 a. Menunjukkan aktifitas yang bersifat eksploratif dan menyelidik (seperti
 apa yang terjadi ketika air ditumpahkan)
 b. Menunjukkan inisiatif dalam memilih permainan
 c. mengklasifikasikan benda berdasarkan warna, bentuk, dan ukuran.
 d. Mengenal sebab akibat tentang lingkungannya (angin bertiup
 menyebabkan daun bergerak, air dapat menyebabkan sesuatu menjadi
 basah)
 e. mengklasifikasikan benda yang lebih banyak ke dalam kelompok yang
 sama atau kelompok yang sejenis.
 f. mengurutkan benda berdasarkan ukuran dari paling kecil ke paling besar
 atau sebaliknya
 g. menyebutkan lambang bilangan dari 1-10
 h. mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan.
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 i. Menunjukkan inisiatif dalam memilih tema permainan (seperti ayo kita
 bermain pura-pura seperti burung)
 j. Memecahkan masalah sederhana dalam kehidupan sehari
 Berdasarkan uraian tersebut maka dapat disimpulkan bahwa ada
 hubungan yang sangat erat antara APE dengan perkembangan kogniif, karena
 untuk mengembangkan kognitif, diperlukan interaksi antara anak dengan
 media. Media tersebut bisa berupa benda mati yaitu APE ataupun benda
 hidup. Dengan APE yang tepat dan beragam serta penggunaan yang tepat
 pula, stimulasi perkembangan kognitif anak akan lebih optimal sesuai
 dengan tahap perkembangan anak usia 5-6 tahun di PAUD Se-Kecamatan
 Selaparang tahun ajaran 2013/2014.
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 BAB III
 METODE PENELITIAN
 A. Wilayah dan Lingkup Penelitian
 1. Wilayah
 Penelitian ini akan dilaksanakan di PAUD Se- Kecamatan Selaparang
 tahun pelajaran 2013/2014 yang terdiri dari 9 kelurahan yaitu : Kelurahan
 Rembiga, Kelurahan Karang Baru, Kelurahan Mataram Barat, Kelurahan
 Monjok, Kelurahan Monjok Barat, Kelurahan Monjok Timur, Kelurahan
 Gomong, Kelurahan Dasan Agung, dan Kelurahan Dasan Agung Baru.
 2. Lingkup Penelitian
 Lingkup penelitian yang diambil oleh peneliti adalah bagaimana
 penggunaan APE dalam mengembangkan kognitif anak di PAUD Se-
 Kecamatan Selaparang tahun ajaran 2013/2014, khususnya anak usia 5-6
 tahun atau kelompok B yang akan diambil sebagai sampel penelitian
 dalam hal ini, peneliti akan mencoba melihat bagimana penggunaan APE
 dalam mengembangkan kognitif.
 B. Populasi dan Sampel
 1. Populasi
 Menurut Margono (2007: 188) populasi adalah seluruh data yang menjadi
 perhatian kita dalam suatu ruang lingkup dan waktu yang kita tentukan.
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 Sedangkan Menurut Sugiono ( 2012: 80) menyebutkan bahwa populasi
 adalah wilayah generalisasi yang terdiri atas obyek atau subyek yang
 mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh
 peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya. Jadi yang
 dimaksud dengan populasi dalam penelitian ini adalah PAUD Se-
 Kecamatan Selaparang.
 2. Sampel Penelitian
 Menurut Arikunto (2006) mengatakan “sample” adalah bagian dari
 populasi (sebagian atau wakil dari populasi yang diteliti). Penentuan
 populasi mengacu pada pendapat seorang ahli bahwa apabila subyek
 peneliti kurang dari 100 orang, maka lebih baik diambil semua sehingga
 penelitinnya merupakan penelitian populasi. Selanjutnya jika jumlah
 subyek penelitian lebih besar maka diambil antara 10 -15%, atau 20 – 25%
 atau lebih. Adapun sampel yang diambil dari populasi 44 lembaga,
 pengambilan sampel dilakukan dengan Stratified Proportional Random
 Sampling dengan pembagian wilayah gugus 1, II, III dan IV. Didapatlah 9
 lembaga sebagai berikut:
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 Tabel 3.1
 Lembaga sebagai Sampel Terpilih
 NO. Kelurahan Nama Lembaga Alamat Guru
 1
 Monjok PAUD Al Madina
 Monjok
 Perluasan 2 orang
 PAUD Cerdas Ceria Monjok Kebun
 Jaya Barat 1 orang
 PAUD Latansa Kamasan 2 orang
 2
 Monjok
 Timur
 PAUD Alif Jln. Ais
 Gg.Melati No. 6 4 orang
 TK Pertiwi Jl. Pertiwi 2 orang
 RA Risalatul Ta’lim Jln. Ais
 Gg. Cempaka 3 orang
 3
 Monjok
 Barat
 PAUD AL Khaer Udayana Bagek
 Nyake 2 orang
 TK Bina Insani Jl. Dewi Santika
 9A 3 orang
 PAUD Aisha Komplek SPP
 mataram 3 orang
 JUMLAH 9 Lembaga 22 orang
 C. Data dan Sumber Data
 1. Data
 Wirawan (dalam Suyanto dan Sutinah, 2008: 47) menjelaskan data
 kualitatif adalah data yang diukur tidak berupa angka-angka tapi berupa
 pernyataan, atau hasil analisis, sedangkan data kuantitatif adalah data yang
 diukur berupa angka-angka.
 Data dalam penelitian ini adalah beberapa point pertanyaan yang mengacu
 kepada keberadaan APE dan penggunaannya dalam mengembangkan
 kognitif anak usia 5-6 tahun di PAUD yang ada di Kecamatan Selaparang
 Tahun Ajaran 2013/2014 untuk dijadikan data kualitatif.
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 2. Sumber data
 Surakhmad, Ridwan (2008) menjelakan bahwa ditinjau dari sifat
 dan tujuan penelitian, kita dapat mengelompokkan/menggolongkan
 sumber data menjadi dua, yaitu: (1) sumber data primer adalah sumber
 yang memberikan data langsung dari tangan pertama, dan (2) data
 sekunder adalah sumber data yang dikutip dari sumber lain. Jadi sumber
 data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data primer yang berupa
 keberadaan dan peran serta guru atau pendidik dalam menggunakan APE
 saat pembelajaran guna mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun di
 PAUD se Kecamatan Selaparang Tahun Ajaran 2013/2014.
 D. Metode Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian
 1. Metode Pengumpulan Data
 a. Metode Observasi
 Arikunto (1991: 133) menjelaskan bahwa obsevasi atau
 pengamatan meliputi kegiatan pemuatan perhatian terhadap suatu obyek
 dengan menggunakan seluruh alat indra. Dalam penelitian ini metode
 obsevasi yang digunakan hanya untuk memperoleh data tentang
 keberadaan APE baik yang ada di dalam kelas ataupun yang ada di luar
 kelas dan penggunaanya.
 b. Metode Dokumentasi
 Menurut Arikunto (2006: 33) Metode dokumentasi yang digunakan
 dalam mencari data mengenai hal-hal atau variabel berupa catatan,
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 transkip, buku, dan sebagainya . Metode dokumentasi pada penelitian
 ini menggunakan foto-foto, maupun catatan lapangan, sehingga hasil
 penelitiannya berbentuk konkret dan nyata tentang keberadaan APE dan
 kegunaanya di PAUD se-Kecamatan Selaparang.
 c. Metode Wawancara (Interview)
 Interview sering disebut dengan wawancara atau kuesioner lisan
 digunakan untuk melengkapi data yang sudah ada agar memperoleh
 informasi data tentang bagaimana keberadaan APE dan kegunaanya
 pada anak usia 5-6 tahun di PAUD se-Kecamatan Selaparang .
 2. Instrumen Penelitian
 Instrumen merupakan alat yang digunakan dalam mengumpulkan
 data di lapangan. Instrumen penelitian adalah suatu alat yang berisi
 pernyataan atau pertanyaan yang digunakan untuk mengetahui fenomena
 atau gejala pada subyek yang akan diteliti. Adapun instrumen penelitian
 yang digunakan adalah lembar observasi tentang keberadaan APE dan
 kegunaanya.
 Adapun kisi-kisi instrumen dan instrumen penelitian yang digunakan
 adalah Skala Bertingkat atau Rating Scale.
 Menurut Arikunto, (2003: 130), Rating atau skala bertingkat adalah suatu
 ukuran subyektif yang di buat berskala. Walaupun skala bertingkat ini
 menghasilkan data yang kasar, tetapi cukup memberikan informasi tertentu
 tentang program atau orang. skala merupakan metode penelitian yang
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 berupa pertanyaan dan pernyataan yang tidak langsung mengungkapkan
 atribut yang hendak diukur, melainkan mengungkapkan tentang
 keberadaan APE dan kegunaanya atribut yang bersangkutan, instrumen
 penelitian dikembangkan berdasarkan indikator-indikator dan diskriptor
 yang telah dibuat. Untuk menarik kesimpulan tentang penggunaan APE
 Se-Kecamatan Selaparang Tahun Ajaran 2013/2014 digunakan penilaian
 Rating Scale, dengan kriteria sebagai berikut :
 0 = ada tetapi tidak digunakan
 1 = digunakan tetapi tidak menstimulus/ berdampak pada anak
 2 = digunakan dan menstimulus/ berdampak pada anak
 E. Analisis Data
 Menurut Bogdan (dalam Sugiyono, 2011: 334) mengatakan bahwa
 “analisis data adalah proses mencari dan menyusun secara sistematis data
 yang diperoleh dari hasil wawancara, catatan lapangan, dan bahan-bahan lain,
 sehingga dapat mudah dipahami dan temuannya dapat diinformasikan kepada
 orang lain”. Dari hasil pengumpulan data dan untuk menjawab permasalahan
 penelitian dilakukan analisis diskriptif kualitatif, dimana hasil data yang
 diperoleh dari pengamatan dan dokumentasi dipaparkan dalam bentuk
 kalimat.
 Analisis diskriptif digunakan untuk menganalisis data hasil
 observasi mengenai penggunaan APE untuk anak usia 5-6 tahun dalam proses
 pembelajaran di PAUD Se-Kecamatan Selaparang .
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 Selanjutnya analisis kualitatif dilakukan untuk menganalisis data hasil
 wawancara terhadap responden dan untuk melengkapi serta mendukung data
 yang diperoleh, dilakukan pengambilan dokumentasi yang disajikan dalam
 bentuk foto dan dilampirkan. Analisis deskriptif kualitatif digunakan untuk
 menganalisis data hasil observasi mengenai penggunaan APE oleh guru
 dalam mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun di PAUD se-kecamatan
 Selaparang.
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 BAB IV
 HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
 A. Hasil Penelitian
 1. Perencanaan Penelitian
 Pada perencanaan penelitian ini peneliti menyiapkan hal-hal yang
 dibutuhkan saat penelitian serta mempersiapkan instrumen APE,
 instrumen wawancara, dan lainnya. Dengan adanya perencanaan penelitian
 ini peneliti dapat menyusun laporan secara terstruktur.
 Peneliti juga mempersiapkan kamera untuk mengabadikan atau
 mendokumentasikan kegiatan pembelajaran ketika guru menggunakan
 APE dalam mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun.
 Dengan adanya perencanaan ini peneliti dapat menyusun laporan
 secara terstruktur dan mendapatkan hasil yang lebih akurat.
 2. Pelaksanaan Penelitian
 Penelitian ini dilakukan di PAUD Se-Kecamatan Selaparang dari
 tanggal 24 Januari sampai dengan 24 februari 2014. Penelitian yang
 dilakukan meliputi kegiatan observasi selama proses pembelajaran terkait
 dengan penggunaan APE dalam mengembangkan kognitif anak serta
 peneliti juga mendokumentasikan atau memfoto kegiatan pembelajaran
 untuk mendukung penelitiannya.
 Penelitian di TK Pertiwi dilaksanakan pada tanggal 24-27 Januari
 2014 dengan rincian kegiatan sebagai berikut. kegiatan di PAUD 1 yang
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 terdiri dari kelas B1 dan B2 adalah membuat bentuk bangunan mercusuar
 dari balok kayu geometri, menulis huruf “a & b”, mewarnai gambar
 perlengkapan rekreasi, menghitung banyak benda dalam majalah dan buku
 tulis lalu mewarnai serta menulis angkanya, bermain balok plastik
 membentuk alat transportasi , menulis huruf “c dan d“, mengelompokkan
 benda yang sejenis dan sama jumlahnya lalu menghitung jumlahnya,
 bermain balok kayu geometri membentuk jalan menuju tempat rekreasi,
 menggambar bebas, menyusun puzzle, menulis huruf “a”, menulis angka
 1-5, dan. APE yang digunakan adalah pensil, majalah, krayon, dan balok
 kayu geometri polos dan warna, balok plastik, buku gambar, puzzle,pensil
 warna, pasir,set permainan pasir dan buku tulis.
 Penelitian di PAUD Alif dilaksanakan pada tanggal 28 Januari
 2014 - 30 januari 2014 dengan rincian kegiatan sebagai berikut. kegiatan
 di PAUD 2 adalah menyusun puzzle, menyusun papan pasak bentuk
 geometri, menyusun balok angka dari 1-15, bermain pasir, bermain peran
 dengan APE kasir2an, buah2an plastik, sayuran plastik, bermain pasir,
 menulis huruf dan mewarnai gambar, meronce, mewarnai gambar, menulis
 huruf dan mengurutkan angka.dan jalan-jalan ke sawah. APE yang
 digunakan adalah puzzle, papan pasak, balok angka susun, pasir, cetakan
 pasir, saringan, sekop, majalah, krayon, pensil, manik ronce, kertas
 bergambar, krayon, kartu angka, pensil, dan buku tulis.
 Penelitian di RA Risalatul Taklim dilaksanakan pada tanggal 3
 februari 2014 - 5 Februari 2014 dengan rincian kegiatan sebagai berikut,
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 kegiatan di PAUD 3 adalah menggambar bebas tema rekreasi, membuat
 bentuk tikar dari kertas lipat, mengelompokkan benda yang sejenis dan
 jumlahnya sama seperti angka yang tertera disampingnya. mewarnai
 gambar kapal ferry, menebalkan jendela kapal yang berbentuk geometri,
 dan menebalkan huruf menggambar bebas tema tekreasi APE yang
 digunakan adalah, krayon, majalah, dan kertas lipat, gunting, buku
 gambar, pensil, dan pensil warrna.
 Penelitian di PAUD Al-Madina dilaksanakan pada tanggal 5
 februari sampai 7 februari 2014 dengan rincian kegiatan sebagai berikut.
 kegiatan di PAUD 4 adalah menulis bahasa arab, menggambar bebas, dan
 menulis macam-macam pekerjaan. APE yang digunakan adalah pensil,
 buku tulis, buku gambar, pensil warna, majalah dan krayon.
 Penelitian di PAUD Aisha dilaksanakan pada tanggal 10 februari -
 12 februari 2014 dengan rincian kegiatan sebagai berikut. kegiatan di
 PAUD 5 adalah membuat terompet dr sedotan plastic, menyusun kalimat
 menggunakan kartu huruf, bernyanyi sambil menggarakkan anggota tubuh
 sambil diiringi musik. Dilakukan secara klasikal, setelah itu anak – anak
 menggambar bebas sesuai tema, berhitung (penjumlahan). bermain puzzle
 angka 0-20, puzzle abjad a-z, menyusun tangga silinder, menara boneka,
 dan timbangan balok. Anak-anak juga menulis “aku senang sekolah” dan
 bermain plastisin membentuk peralatan tukang. APE yang digunakan
 adalah sedotan plastic, gunting, kartu huruf, buku tulis, dan pensil, pensil
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 warna, buku gambar dan crayon, tangga silinder, puzzle angka, puzzle
 abjad, menara boneka, plastisin dan timbangan balok.
 Penelitian di TK Bina Insan dilaksanakan pada tanggal 13-15
 februari 2014 dengan rincian kegiatan sebagai berikut. kegiatan di PAUD
 6 adalah menulis. Bermain kartu huruf, dan bermain balok adalah bermain
 plastisin, menulis, menyusun puzzle, dan menghubungkan gambar dengan
 tulisan. an dan menghitung dengan sedotan. APE yang digunakan adalah
 buku tulis, pensil, kartu huruf, balok plastic, puzzle gambar hewan dan
 puzzle huruf, majalah, crayon. plastisin. dan sedotan plastik.
 Penelitian di PAUD AL-Khaer dilaksanakan pada tanggal 17-19
 februari 2014 dengan rincian kegiatan sebagai berikut. kegiatan di PAUD
 7 adalah menyebutkan abjad a-z, menulis angka 1-10, membaca kata
 sederhana, menulis, dan mewarnai gambar. mengurutkan angka, menulis,
 dan bermain lego. dan menebalkan tulisan dan mewarnai. APE yang
 digunakan adalah poster abjad, buku tulis, pensil, majalah, dan crayon.
 buku membaca, crayon, dan lego.
 Penelitian di PAUD La-tansa dilaksanakan pada tanggal 20-24
 februari 2014 dengan rincian kegiatan sebagai berikut. kegiatan di PAUD
 8 adalah bermain balok menyusun bentuk rumah, menulis, menghitung
 benda dan menghubungkan dengan angkanya. membaca, menyusun benda
 dari paling besar ke paling kecil, bermain lego. bermain puzzle, menulis,
 dan menghitung dengan balok. APE yang digunakan adalah balok
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 geometri polos, majalah, buku tulis, pensil, buku membaca, donat susun,
 lego. puzzle, dan balok geometri kecil.
 Penelitian di PAUD Cerdas Ceria dilaksnakan pada tanggal 25-27
 februari 2014 dengan rincian kegiatan sebagai berikut. kegiatan di PAUD
 9 adalah menulis, bermain balok, menghitung benda dan menebalkan
 tulisan dan angkanya, bermain puzzle, menulis mencari jalan, menulis,
 bermain plastisin, dan mewarnai gambar. APE yang digunakan adalah
 majalah, balok plastic, buku tulis, pensil, crayon, puzzle hewan, dan
 plastisin
 3. Data hasil penelitian
 Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui penggunaan APE dalam
 mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun di PAUD se-Kecamatan
 Selaparang tahun pelajaran 2013/2014. Berdasarkan hasil observasi yang
 menggunakan instrument pengamatan dan wawancara yang telah
 dilakukan oleh peneliti terhadap sembilan PAUD di Kecamatan
 Selaparang diperoleh data dari hasil penelitian. Adapun data-data yang
 diperoleh adalah sebagai berikut ini.
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 Tabel 4.1. Rekapitulasi pemanfaatan APE dalam mengembangkan kognitif
 anak usia 5-6 tahun se-kecamatan Selaparang tahun pelajaran 2013/2014.
 No Nama
 PAUD
 Ape yang
 digunakan APE dominan APE efektif
 Jumlah
 APE Persen
 Jumlah
 APE Persen
 Jumlah
 APE Persen
 1 PAUD 1 13 APE 38,23% 7 APE 53.85% 9 APE 69,23%
 2 PAUD 2 16 APE 44,44% 5 APE 31.25% 15 APE 93.75%
 3 PAUD 3 6 APE 33,33% 4 APE 66.66% 2 APE 33.33%
 4 PAUD 4 6 APE 42,86% 5 APE 83.33% 3 APE 50.00%
 5 PAUD 5 16 APE 47,06% 3 APE 18.75% 13 APE 81,25%
 6 PAUD 6 13 APE 44,83% 5 APE 38.46% 7 APE 53.85%
 7 PAUD 7 6 APE 27,27% 6 APE 100% 1 APE 16.66%
 8 PAUD 8 9 APE 47,37% 6 APE 66,66% 5 APE 55,55%
 9 PAUD 9 7 APE 36,84% 4 APE 57.14% 3 APE 42.86%
 Berdasarkan tabel diatas dapat diuraikan penggunaan APE dalam
 mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun yang ada di PAUD SE-Kecamatan
 Selaparang yaitu Alat permainan edukatif yang digunakan dalam mengembangkan
 kognitif anak usia 5-6 tahun di PAUD Se-Kecamatan Selaparang tahun pelajaran
 2013/2014 sebanyak 30 APE yaitu puzzle, Poster, papan pasak geometri,
 timbangan balok, balok kayu gopmetri polos dan warna, buku tulis, majalah,
 pensil, crayon, balok plastik, buku gambar, balok angka susun, bak pasir, set alat
 permainan pasir, kasir-kasiran, buah-buahan plastik, sayur-sayuran plastik kartu
 angka, kertas lipat, gunting, sedotan, kartu huruf, pensil warna, tangga silinder,
 menara boneka, plastisin, lego, donat susun dan bola.
 Alat permainan edukatif yang dominan digunakan dalam
 mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun di PAUD Se-Kecamatan
 Selaparang tahun pelajaran 2013/2014 sebanyak 4 APE dari 30 APE. APE
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 tersebut Majalah, krayon, pensil dan buku tulis. Karena ke 4 APE tersebut yang
 nampak dominan dimanfaatkan.
 Alat permainan edukatif yang efektif digunakan dalam mengembangkan
 kognitif anak usia 5-6 tahun di PAUD Se-Kecamatan Selaparang tahun pelajaran
 2013/2014 sebanyak 3 APE dari 30 APE yaitu buku tulis, pensil dan crayon
 karena ke 3 APE tersebut yang nampak memberikan stimulasi terhadap
 perkembangan kognitif anak.
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 BAB V
 PENUTUP
 A. Kesimpulan
 Berdasarkan pembahasan hasil penilitian di atas mengenai identifikasi
 penggunaan APE dalam mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun di
 PAUD Se-Kecamatan Selaparang 2013/2014 dapat diambil kesimpulan :
 1. Alat permainan edukatif yang digunakan dalam mengembangkan kognitif
 anak usia 5-6 tahun di PAUD Se-Kecamatan Selaparang tahun pelajaran
 2013/2014 sebanyak 30 APE yaitu puzzle, Poster, papan pasak geometri,
 timbangan balok, balok kayu gopmetri polos dan warna, buku tulis,
 majalah, pensil, crayon, balok plastik, buku gambar, balok angka susun,
 bak pasir, set alat permainan pasir, kasir-kasiran, buah-buahan plastik,
 sayur-sayuran plastik kartu angka, kertas lipat, gunting, sedotan, kartu
 huruf, pensil warna, tangga silinder, menara boneka, plastisin, lego, donat
 susun dan bola
 2. Alat permainan edukatif yang dominan digunakan dalam mengembangkan
 kognitif anak usia 5-6 tahun di PAUD Se-Kecamatan Selaparang tahun
 pelajaran 2013/2014 sebanyak 4 APE dari 30 APE. APE tersebut Majalah,
 krayon, pensil dan buku tulis. Karena ke 4 APE tersebut yang nampak
 dominan dimanfaatkan dalam mengembangkan indikator mengenal
 berbagai macam-macam huruf dan klasifikasi benda berdasarkan warna
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 bentuk dan ukuran, mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan dan
 mampu merancang idenya dalam bentuk nyata
 3. Alat permainan edukatif yang efektif digunakan dalam mengembangkan
 kognitif anak usia 5-6 tahun di PAUD Se-Kecamatan Selaparang tahun
 pelajaran 2013/2014 sebanyak 3 APE dari 30 APE yaitu buku tulis, pensil
 dan crayon karena ke 3 APE tersebut yang nampak memberikan stimulasi
 terhadap perkembangan kognitif anak dalam mengembangkan indikator
 mengklasifikasikan berdasarkan fungsi dan mengklasifikasikan benda
 berdasarkan warna, bentuk dan ukuran.
 Jadi dapat disimpulkan bahwa berdasarkan hasil identifikasi
 penggunaan APE dalam mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun di
 PAUD Se-Kecamatan Selaparang tahun pelajaran 2013/2014 masih sangat
 memerlukan pemahaman yang lebih mendalam tentang betapa pentingnya
 penggunaan APE dalam mengembangkan kognitif, sekaligus perhatian dari
 guru dan pihak sekolah untuk lebih mengoptimalkan lagi pengadaan dan
 penggunaan APE dalam proses pembelajaran khususnya dalam
 mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun. Terlihat dari APE yang
 tersedia dan penggunaannya masih sangat minim, baik dari jumlah APE yang
 ada, APE yang dominan digunakan, dan APE yang efektif digunakan dalam
 mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun.
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 B. Saran
 1. Bagi Guru
 Guru benar-benar harus memahami tentang pentingnya penggunaan APE,
 karena melalui APE guru akan lebih mudah dan leluasa berinteraksi
 dengan anak didik baik dalam memberikan arahan maupun pendampingan
 yang optimal dalam mengembangkan kognitif anak didik mereka.
 Diharapkan juga bagi pendidik agar lebih kreatif dan inovatif untuk
 menggunakan APE dalam mengambangkan kognitif anak.
 2. Bagi Lembaga
 Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat bagi lembaga
 sebagai bahan evaluasi dan refleksi diri lembaga di dalam mengelola
 lembaga PAUD, meningkatkan kualitas pembelajaran serta menyediakan
 dan memperbanyak APE yang memadai dalam mengembangkan kognitif
 anak usia 5-6 tahun.
 3. Bagi peneliti lain
 Hasil penelitian ini dapat dimanfaatkan bagi peneliti dan pihak lain yang
 akan melakukan penelitian di masa-masa yang akan datang terkait dengan
 penggunaan APE dalam mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun.
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 LAMPRAN-LAMPIRAN
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 Lampiran 1. Data Lembaga di Kecamatan Selaparang
 NO NAMA PAUD ALAMAT LETAK
 GEORAFIS
 Jml. Guru
 Kelompok
 Usia 5-6
 Tahun
 1. TK Arrahman Jl. Jendral Sudirman Kampung 2
 2. TK Angkasa Jl Dr. Wahidin As. TNI AU Rembiga Kota 6
 3. TK Dahlia Jl Morotae 12 Kampung 3
 4. TK Baiturrahman Jl. Halmahera 7 Kampung 4
 5. TK, KB Kartini
 Mataram
 Jl. Melur No. 2 Gomong Kota 2
 6. PAUD Rinjani Jl. Pendidikan No. 10 Mataram Kota 2
 7. PAUD Pijar
 Beriman
 Jl. Gunung Siu no 1 Mataram Kampung 2
 8. TK Putra 1
 Mataram
 Jl. Pejanggik No. 33 Mataram Kota 8
 9. TK. PGRI 4 Jl. Gunung Merapi Mataram Kampung 2
 10 TK. Pembina
 Mataram
 Jl. Pemuda no.61 Mataram Kota 6
 11 TK Aisyiyah
 Mataram
 Jl. Anyelir No. 2-4 Gomong Kota 2
 12 TK. Idhata
 Mataram
 Jl. Pramuka Gomong Kota 1
 13 TK Pembina NW Jl Langko Kota 2
 14 RA Muslimat NW
 Mataram
 Jl.Kaktus No 1-3 Gomong Kota 8
 15 PAUD Nurul Islah Jl. Gunung Pengsong Kampung 2
 16 TK YPRU
 Mataram
 Jl Kamboja No. 2 Mataram Kota 5
 17 RA Risalatul
 Ta’lim
 Jl. Ais Gg. Cempaka Mataram Kampung 3
 18 TK Pertiwi Monjok Jl. Pertiwi Monjok Kota 2
 19 PAUD Alif Jl. Ais Gg. Melati No. 4 Mataram Kota 3
 20 TK PGRI 6 Dasan
 Agung
 Jl Langko Kampung 2
 21 PAUD An-Najah Jl. Pengsong no 32 Dasan Agung Kampung 3
 22 TK Iqro’ Mataram Jl. Udayana Rembiga Kota 8
 23 RA MIN Karang
 Baru
 Jl. Dr Sutomo No. 46 Kampung 6
 24 TK Nanda Jl. Jenderal Sudirman Kota 2
 25 TK Bina Insan Jl. Dewi Santika 9A Kampung 3
 26 TK Asiddiqi Jl. Peresean Kampung 2
 27 PAUD Manarul
 Ilmi
 Jl. Sutomo Marong Kampung 4
 28 PAUD Aisha Komplek SPP Mataram Kampung 3
 29 TK Latansa Jl Hos CokroAminoto Kampung 4
 30 TK Green Yard
 School
 Jl Pariwisata Kampung 2
 31 TK Sabilirrosad Jl Garuda Kampung 3
 32 PAUD Al-Madina Jl Hos cokro Kampung 2
 33 KB/TK Doremi Jl. Adi Sucipto 3 xx Kota 4
 34 TK.Adiaksa Jl. Suprapto Mataram Kota 3
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 NO NAMA PAUD ALAMAT LETAK
 GEORAFIS
 Jml. Guru
 Kelompok
 Usia 5-6
 Tahun
 35 PAUD Buah Hati Jl. Lombok Rembiga Kampung 2
 36 PAUD Buah Hati
 Insani
 Jl. Jendral Sudirman No. 20 B Kota 3
 37 TK Robani School Jl. Halmahera II Rembiga Kampung 1
 38 RA Muslimat NW
 Dasan Agung
 Jl.Aneka Kampung 2
 39 PAUD Asri Mulia Jl. Pariwisata No 51 B Kota 2
 40 PAUD Cerdas
 Ceria
 Jl. Sunan Sadat Kampung 2
 41 TK Tadika Puri Jl. Pemuda No 40 Kota 3
 42 PAUD As-Saumi Jl. Airlangga No 5H Mataram Kota 2
 43 TK Dwi Jendra Jl. Dr. Sarjono 15 Kota 2
 44 Paud Lentera Hati Jl. Dr Sutomo Kota 3
 Jlh 44 144
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 Lampiran 2. Kisi-kisi Instrumen penggunaan APE dalam mengembangkan
 kognitif anak usia 5-6 tahun di PAUD Se-Kecamatan
 Selaparang
 Indikator Deskriptor APE
 Mampu
 menyebutkan
 benda yang
 dikenalnya.
 Menyebutkan benda atau
 gambar yang dikenalnya.
 Krayon
 Cat air
 Pensil
 Buku.
 Plastisin.
 Lego.
 Bola.
 Puzzle.
 Balok.
 Jungkat-jungkit.
 Menyebutkan
 lambang bilangan
 dari 1-10.
 Berhitung dari angka 1 -
 10.
 Balok.
 Pensil.
 Krayon.
 Mengurutkan angka dari
 1-10.
 Puzzle angka.
 Pensil.
 Kertas.
 Papan angka.
 Mengenal berbagai
 macam - macam
 huruf.
 Menyebutkan lambang -
 lambang huruf yang di
 kenalnya.
 Puzzle huruf.
 Pensil.
 Buku.
 Majalah.
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 Indikator Deskriptor APE
 Mengklasifikasikan
 benda berdasarkan
 warna,bentuk , dan
 ukuran.
 Mengelompokkan benda
 berdasarkan persamaan
 warna
 Balok
 Lego
 Pensil warna
 Krayon
 Meronce.
 Buah-buahan plastik.
 Sayur-sayuran plastik.
 Mengelompokkan benda
 berdasarkan persamaan
 bentuk.
 Balok geometri.
 Buah-buahan plastik.
 Sayur-sayuran plastik.
 Mengurutkan benda ber
 dasarkan ukuran dari
 kecil ke besar atau
 sebaliknya.
 Pasak geometri
 Menyebutkan warna
 yang dikenalnya.
 Krayon.
 Pensil warna.
 Balok geometri warna.
 Cat air.
 Menunjukkan
 aktifitas yang
 bersifat eksploratif
 dan menyelidik
 Mencampur dua atau
 lebih macam warna
 menjadi satu
 Krayon
 Cat air
 Pensil warna
 Mewarnai gambar sesuai
 dengan keadaan nyata.
 Krayon.
 Pensil warna.
 Majalah.
 Kertas bergambar.
 Mencocokkan
 bilangan dengan
 lambang bilangan.
 Menghubungkan jumlah
 gambar benda dengan
 angka yang sesuai.
 Lotto Hitung.
 Majalah.
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 Indikator Deskriptor APE
 Memecahkan
 masalah sederhana
 dalam ke hidupan
 sehari-hari
 Menyelesaikan teka-teki
 atau per masalahan yang
 di jumpai dalam bermain
 Puzzle
 Bola tendang
 Gawang
 Jungkat-jungkit
 Maze (majalah)
 Mengklasifikasikan
 benda berdasarkan
 fungsi.
 Mengetahui fungsi dari
 sebuah benda serta
 mengelompok kan
 benda-benda yang
 memiliki persamaan
 fungsi.
 Krayon
 Cat air
 Pensil
 Buku.
 Miniatur peralatan memasak.
 miniatur peralatan dokter.
 Bola.
 Mampu merancang
 idenya dalam
 bentuk nyata.
 Membuat bangunan
 miniatur.
 Balok geometri polos.
 Balok geometri berwarna.
 Lego.
 Plastisin.
 Kertas gambar.
 Pensil.
 Krayon.
 Mampu
 menunjukkan
 inisiatif dalam
 memilih permainan
 Memilih permainan yang
 diinginkan berdasarkan
 penilaiannya sendiri.
 Balok.
 Lego.
 Puzzle.
 Plastisin.
 Jungkat-jungkit.
 Meronce.
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 Lampiran 3. Kisi-kisi Instrumen penggunaan APE dalam mengembangkan
 kognitif anak usia 5-6 tahun di PAUD Se-Kecamatan
 Selaparang.
 PAUD 1
 Indikator
 Deskriptor
 APE
 Ketampakan
 0 1 2
 Mampu menyebut
 kan benda yang
 dikenal nya.
 Menyebutkan
 benda atau gambar
 yang dikenalnya.
 Krayon
 Cat air
 Pensil
 Buku.
 majalah V
 Lego.
 Bola.
 Puzzle. V
 Balok.
 Menyebutkan
 lambang bilangan
 dari 1-10.
 Berhitung dari
 angka 1 -10.
 Balok.
 Pensil.
 Krayon.
 Mengurutkan
 angka dari 1-10.
 Buku tulis vv
 Pensil.
 Kertas.
 Papan angka.
 Mengenal berbagai
 macam - macam
 huruf.
 Menyebutkan
 lambang - lambang
 huruf yang di
 kenalnya.
 Puzzle huruf.
 Pensil.
 Buku.
 Majalah. v
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 Indikator Deskriptor
 APE
 Ketampakan
 0 1 2
 Mengklasifikasikan
 benda berdasarkan
 warna,bentuk , dan
 ukuran.
 Mengelompokkan
 benda berdasarkan
 persamaan warna
 Balok vv
 Lego
 Pensil warna
 Krayon V
 Meronce.
 Buah-buahan
 plastik.
 Sayur-sayuran
 plastik.
 Mengelompokkan
 benda berdasarkan
 persamaan bentuk.
 Balok geometri. vv
 majalah v
 Sayur-sayuran
 plastik.
 Mengurutkan
 benda ber dasarkan
 ukuran dari kecil
 ke besar atau
 sebaliknya.
 Pasak geometri v
 Menyebutkan
 warna yang
 dikenalnya.
 Krayon. Vv
 Pensil warna.
 Balok geometri
 warna.
 v
 Cat air.
 Menunjukkan
 aktifitas yang
 bersifat eksploratif
 dan menyelidik
 Mencampur dua
 atau lebih macam
 warna menjadi satu
 Krayon
 Cat air
 Pensil warna
 Mewarnai gambar
 sesuai dengan
 keadaan nyata.
 Krayon.
 Pensil warna.
 Majalah. v
 Kertas
 bergambar.
 Mencocokkan
 bilangan dengan
 lambang bilangan.
 Menghubungkan
 jumlah gambar
 benda dengan
 angka yang sesuai.
 Pensil vvv
 Majalah.
 Memecahkan
 masalah sederhana
 dalam ke hidupan
 sehari-hari
 Menyelesaikan
 teka -teki atau per
 masalahan yang di
 jumpai dalam
 bermain
 Puzzle
 Bola tendang
 Gawang
 Jungkat-jungkit
 Maze (majalah)
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 Indikator Deskriptor
 APE
 Ketampakan
 0 1 2
 Mengklasifikasikan
 benda berdasarkan
 fungsi.
 Mengetahui fungsi
 dari sebuah benda
 serta
 mengelompok kan
 benda-benda yang
 memiliki
 persamaan fungsi.
 Krayon
 Cat air
 Pensil
 Buku.
 Miniatur
 peralatan
 memasak.
 miniatur
 peralatan
 dokter.
 Bola.
 Mampu merancang
 idenya dalam bentuk
 nyata.
 Membuat
 bangunan miniatur.
 Balok geometri
 polos.
 Balok geometri
 berwarna.
 Lego. v
 Plastisin.
 Kertas gambar. V
 Pensil warna. vvv
 Krayon.
 Mampu
 menunjukkan
 inisiatif dalam
 memilih permainan
 Memilih permainan
 yang diinginkan
 berdasarkan
 penilaiannya
 sendiri.
 Balok.
 Lego.
 Puzzle.
 Plastisin.
 Pasir V
 Set permainan
 pasir.
 V
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 Lampiran 4. Instrumen Penggunaan APE dalam Mengembangkan Kognitif
 Anak Usia 5-6 Tahun di PAUD Se-Kecamatan Selaparang.
 Petunjuk: Berikut ini adalah instrumen pengamatan pemanfaatan APE dalam
 mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun di PAUD Se- Kecamatan
 Selaparang. Pedoman ini digunakan untuk memetakan tentang penggunaan APE
 dalam mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun di PAUD Se-Kecamatan
 Selaparang. Cara mengisi intrumen pengamatan di bawah ini adalah dengan
 memberi tanda (√) pada kolom yang telah disiapkan disamping kolom jenis APE.
 No JENIS APE
 Tingkat
 Kemunculan Dominan Efektif
 0 1 2
 1 Menara Kotak
 2 Jam
 3 Perlengkapan Dokter.
 4 Puzzle 1
 5 Miniatur Motor
 6 Miniatur Hewan
 7 Miniatur Candi
 8 Menara Gelang
 9 Poster
 10 Papan Pasak Giometri.
 11 Bus Huruf
 12 Bus Angka
 13 Timbangan Balok
 14 Karpet Huruf
 15 Telfon-telfonan
 16 Balok Kayu Giometri 3
 17 Balok Kayu Giometri Warna 3
 18 Buku Tulis. 2
 19 Majalah 3
 20 Pensil 3
 21 Crayon 3
 22 Balok Plastik 3
 23 Buku Gambar 1
 24 Balok Angka Susun
 25 Bak Pasir 1
 26 Set Alat Permainan Pasir 1
 27 Kasir-kasiran
 28 Buah-buahan Plastik
 29 Sayur-sayuran Plastik
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 30 Manik Ronci
 31 Kartu Angka
 32 Kertas Lipat
 33 Gunting
 34 Sedotan
 35 Kartu Huruf
 36 Pensil Warna 3
 37 Tangga Silinder
 38 Menara Boneka
 39 Plastisin
 40 Lego 1
 41 Donat Susun
 42 Pohon Hitung
 43 Bola
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 Lampiran 5. Rekapitulasi Identifikasi Pemanfaatan APE dalam Mengembangkan Kognitif Anak Usia 5-6 Tahun di PAUD Se-Kecamatan
 Selaparang Tahun Ajaran 2013-2014
 No Jenis APE PAUD 1 PAUD 2 PAUD 3 PAUD 4 PAUD 5 PAUD 6 PAUD 7 PAUD 8 PAUD 9 JUMLAH
 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2
 1. Menara Kotak 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
 2 Jam 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
 3 Perlengkapan Dokter. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
 4 Puzzle 0 0 1 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 2 0 2 6
 5 Miniatur Motor 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
 6 Miniatur Hewan 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
 7 Miniatur Candi 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
 8 Menara Gelang 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
 9. Poster 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 3
 10 Papan Pasak Giometri. 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
 11 Bus Huruf 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
 12 Bus Angka 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
 13 Timbangan Balok 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
 14 Karpet Huruf 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
 15 Telfon-telfonan 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
 16 Balok Kayu Giometri 0 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 5
 17 Balok Kayu Giometri
 Warna 0 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 5
 18 Buku Tulis. 0 2 0 0 0 3 0 0 0 0 0 3 0 0 2 0 0 3 0 3 0 0 2 0 0 3 0 0 10 11
 19 Majalah 0 3 0 0 0 3 0 3 0 0 3 0 0 2 0 0 3 0 0 3 0 0 0 2 0 3 0 0 20 5
 20 Pensil 0 3 0 0 0 3 0 3 0 0 0 3 0 0 0 0 0 3 0 3 0 0 2 0 0 3 0 0 11 12
 21 Crayon 0 0 3 0 0 3 0 3 0 0 3 0 0 0 0 0 3 0 0 3 0 0 2 0 0 3 0 0 14 9
 22 Balok Plastik 0 0 3 0 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 8
 23 Buku Gambar 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5
 24 Balok Angka Susun 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2
 25 Bak Pasir 0 0 1 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3
 26 Set Alat Permainan
 Pasir 0 0 1 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3
 27 Kasir-kasiran 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
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 28 Buah-buahan Plastik 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
 29 Sayur-sayuran Plastik 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
 30 Manik Ronci 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
 31 Kartu Angka 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2
 32 Kertas Lipat 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0
 33 Gunting 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
 34 Sedotan 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2
 35 Kartu Huruf 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0
 36 Pensil Warna 0 0 3 0 1 0 0 3 0 0 3 0 0 3 0 0 3 0 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 19 3
 37 Tangga Silinder 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
 38 Menara Boneka 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
 39 Plastisin 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 3
 40 Lego 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
 41 Donat Susun 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1
 42 Pohon Hitung 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
 43 Bola 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0
 Keterangan :
 1. APE yang digunakan dalam mengembangkan kognitif sebanyak 30 APE atau 69,77 %
 2. APE yang dominan yang digunakan dalam mengembangkan kognitif sebanyak 4 APE
 3. APE yang efektif digunakan dalam mengembangkan kognitif sebanyak 2 APE
 0 = Ada / tidak ada
 1 = Ada tapi tidak menstimulasi
 2 = Ada dan menstimulasi
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 Lampiran 6. Dokumentasi Penelitian
 ANAK SEDANG BERMAIN PASIR
 ANAK SEDANG BERMAIN BALOK PLASTIK DAN BALOK GIOMETRI
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 ANAK SEDANG BERMAIN BOLA
 ANAK BERMAIN PAPAN PASAK GIOMETRI
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 ANAK MEMBUAT BENTUK TIKAR DARI KERTAS LIPAT
 ANAK MENGERJAKAN MAJALAH

Page 66
						

53
 ANAK MENULIS KATA SEDERHANA
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 GURU MENJELASKAN APE YANG AKAN DIGUNAKAN
 ANAK MENYUSUN KATA DENGAN KARTU HURUF
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 ANAK MEMPERAGAKAN GERAKAN SOPIR MENETIR MOBIL
 GURU MENANYAKAN JENIS-JENIS KENDARAAN KEPADA ANAK
 KEMUDIAN MENULISKANNA DIPAPAN TULIS UNTUK DI CONTOH OLEH ANAK
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 GURU MELAFAZKAN HURUF DAN ANGKA YANG ADA DI POSTER BERSAMA
 ANAK-ANAK
 ANAK – ANAK MENULIS KATA SEDERHANA
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