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                    LA HISTORIA DEL COMIC EN JAPONSin tener en cuenta las historias
humorsticas japonesas narradas sobre rollos de papel de los siglos
IX y X (los Chojugiga), puede decirse que los antecedentes del
manga (el cmic japons) son los Ukiyo-e, grabados que proliferaron
durante el Perodo del Edo (1600-1867), una poca de dictaduras
feudales que provoc descontento y frustracin social. Estos grabados
solan ser parodias polticas que retrataban fielmente las costumbres
cotidianas de la cultura japonesa de la poca.

En el ao de 1814, el artista Katsushika Hokusai comenz a
realizar dibujos en los cuales narraba historias cortas
protagonizadas por samuris, representando las guerras y sucesos por
los cuales haba atravesado Japn durante aquel perodo. Justamente,
este pintor creara el trmino manga, juntado los trminos "man"
(involuntario) y "ga" (dibujo o pintura). El primer autor japons
que rompera las filas del material extranjero fue Rakuten Kitazawa,
en el suplemento dominical Jiji Manga (del diario Jiji Shimpou). He
aqu, pues, la gnesis de la aplicacin del nombre manga, que tendra
su desarrollo (y se convertira en una verdadera industria) en la
posguerra. Una de las primeras creaciones de Kitazawa fue "Mokub no
Tokio", en 1902. Tres aos despus llegara la primera revista nipona
con caricaturistas locales, "Tokyo Puck". Y alguien crucial en el
desarrollo del manga sera Ippei Okamoto, con series como "Kanraku"
(1914) y "Monomiyusan" (1916). Ya en 1930 vera la luz Ogon Bat
(izquierda), de Suzuki y Nagamatsu (el personaje, un semidios
justiciero proveniente de la Atlntida que combata a las fuerzas del
mal, posteriormente triunfara en Occidente con el nombre de
"Fantasmagrico").

En 1933 llegara "Boken Dankichi", de Keizo Shimada, y en 1936
aparecera, en el diario "Asahi Shinbun", el personaje de un nio
travieso, "Fukuchan", de Ryuichi Yokoyama. Pero sera en 1945 cuando
se crea un antes y un despus en la historia del manga, de la mano
de Osamu Tezuka, quien sera el responsable por completo de toda la
esttica, la narrativa y la puesta en pgina de lo que conocemos
actualmente como Manga. La obra de Tezuka que revolucion el mundo
del manga fue "Shin Takarajima" (La nueva isla del Tesoro). Quiz
inspirado por los dibujos de Disney, en cada obra suya (y de sus
sucesores) hay una gran cantidad de imgenes y dibujos minuciosos,
con personajes de ojos grandes y redondeados, y con mirada intensa.
En 1950 Tezuka cre "Jungle Taitei" (Emperador de la Jungla),
protagonizada por un cachorro de len blanco (Kimba), y, un ao
despus, dise el cmic de ciencia ficcin Atomu Taishi, conocido luego
como Tetsuwam Atom, y en el mercado internacional, como Astroboy
(derecha). Tezuka volc todo su amor por el cine y la animacin en
planchas de papel barato y expandi su forma de ver los mangas a
travs de varias otras obras, como Ribon no Kishi (1953), Miniyon
(1957), Wonder Three (1965), Dororo (1967), Hinotori (1967) y Black
Jack (1973).

En 1946 llegara, de la mano de Machiko Hasegawa, "Sazaesan", una
tira cmica protagonizada por un ama de casa. En 1954 Eiichi Fukui
creaba la serie Akado Suzunosuke, editada en la revista Shonen
Gaho. En 1956 sali a la venta la primera publicacin semanal de
manga, el Shukan Manga Times. En 1958 aparecera "Gekko Kamen"
(izquierda, conocido posteriormente en espaol como Centella), a
cargo de Kawauchi y Kuwata. En 1964 llegara "Cyborg 009", de
Shotaro Ishimori, en 1967 aparecera la serie sobre carreras
automovilsticas "Mach Go Go Go" (conocida en espaol como "Meteoro")
de Tatsuo Yoshiday, y en 1969 el manga "Golgo 13", de Takao Saito.
El manga infantil ms exitoso, Doraemon, aparecera en 1970, creado
por Abiko y Fujimoto. En 1972 Go Nagai creara a "Mazinger Z", uno
de los personajes ms famosos del manga y el anime japones. Fue as
que ciencia ficcin, fantasa, y aventura cotidiana relajaron a toda
una generacin. Llegaran, con el tiempo, otras series como "Dr.
Slump" (1980, de Toriyama), "Akira" (1982, de Katsuhiro Otomo),
Kaikei Shuten (1986, de Sekikawa y Taniguchi), "Naniwa kinyud"
(1990, de Yuji Aoki) y "Monster" (1994, por Naoki Urasawa).

As, la humanidad de los personajes nipones, que tenan
debilidades y se enamoraban, calaron perfectamente en Amrica. Las
series se desarrollaron con longitudes extensas y numerosas sagas,
como en el caso del popular manga "Dragon Ball" (creada por Akira
Toriyama, inspirado en una vieja leyenda china), en la que se
narran las aventuras de "Goku" y de todos los personajes a los que
va conociendo a lo largo de ms de siete mil pginas.

El Manga: toda su historiaTerminologa: "Manga" es un trmino
japons cuya traduccin literal es la de "dibujos encadenados", es
decir, lo que en el continente americano es conocido como cmic. En
japons se emplea para denominar este tipo de obra artstica, sea
cual sea su procedencia, ya que el Manga en Japn abarca todos los
campos y edades (desde el nio, empresario o ama de casa), pero
tambin existen innumerables obras especficas, ajustadas cada una a
su pblico particular.Los orgenes del manga

Los orgenes del comic en Japn se remontan a varios siglos antes
de nuestra era. A partir del siglo VII a.C., en Japn se vivi una
admiracin enorme hacia el pueblo chino. Los japoneses decidieron
adoptar todo lo referente a ese pas: la escritura, la religin, las
costumbres, y junto con todo esto, los Chjgiga, o "Rollos
Animales". Los Chjgiga fueron creados en el siglo XII por un monje
budista, el legendario Obispo Toba. Eran bsicamente tiras de papel
de hasta 25m de largo, que se iban desenrollando de derecha a
izquierda, y en los que animales antropomorfos eran representados
en situaciones que satirizaban las mismas costumbres budistas de la
poca. Con el tiempo, las caricaturas se fueron usando para
representar todo tipo de cosas, desde los seis mundos de la
cosmologa budista hasta historias llenas de sufrimiento y
aberraciones enfermizas, aunque presentadas de manera artstica.
Durante el periodo Edo (1600-1867) surgieron los llamados Ukiyo-e,
en los que hombres y mujeres eran plasmados gozando de los placeres
y pasatiempos de la poca, como la moda, los lugares populares, los
dolos del teatro Kabuki, narraciones histricas, etc. Fue un
representante del Ukiyo-e, Hokusai Katsushika, quien acu el trmino
manga en el ao 1814, al combinar los kanji para "informal" (man) y
"dibujo" (ga), lo defini como dibujo rpido o dibujo que transmite
una idea.Para estas pocas, los impresionistas europeos se
maravillaban de la extica belleza del ukiyo-e, que se usaba para
empacar el t exportado por Japn, que apenas comenzaba a abrirse al
mundo Occidental. Dos artistas europeos introdujeron entonces un
nuevo estilo de dibujo. Primero fue un ingls, llamado Charles
Wirgman, por medio de una revista dedicada a extranjeros radicados
en Japn, a la que llam "The Japan Punch", en la que ocasionalmente
publicaba caricaturas satirizando a los japoneses abrumados por el
repentino cambio de su sociedad feudal a una industrializada. Estas
caricaturas trascendieron de tal manera que actualmente se
considera a Wirgman el padre de la caricatura japonesa moderna,
celebrndose anualmente una ceremonia en su tumba en Yokohama. El
segundo aporte europeo fue por parte del francs George Bigot, cuya
revista, Tba tambin satirizaba al nuevo Japn, con la diferencia de
que se atrevi a criticar hasta al gobierno, hecho que le gan el
apoyo y admiracin de los artistas japoneses que durante tanto
tiempo haban sido censurados. Durante la Segunda Guerra Mundial, el
manga fue usado como propaganda blica, presentando historias cuyos
personajes eran soldados perfectos e invencibles. Durante la
posguerra, en cambio, se buscaba distraer a la poblacin de la
situacin en que se encontraban, por medio de historias rosas y
personajes llenos de sueos y esperanzas para el futuro. Sin
embargo, el manga moderno surge con Tezuka Osamu, un mdico que
rompi todo rcord de ventas en 1947 con La Nueva Isla del Tesoro,
publicada en un formato muy barato y muy accesible para todos los
nios, por pobres que fueran. Ms adelante, en 1952, Tezuka se
consolidara total-mente gracias al famossimo Tetsuwan Atom,
conocida en nuestro continente como Astro Boy. El impacto de la
obra de Tezuka Osamu consisti en que estaba inspirada ms en
pelculas y animaciones que en historietas, lo que le dio un nuevo
sentido de movimiento. En vez de limitarse a solamente un cuadro
por accin, decidi dedicar hasta pginas completas a un solo
movimiento, e introducir un concepto que se generalizara en la
industria del manga: Tezuka estaba convencido de que las
historietas podan ir mucho ms all de slo hacer rer, por lo que
utiliz temas sobre lgrimas y dolor, sobre ira y odio, creando
historias que no necesariamente tuvieran un final feliz. Tambin a l
se deben los ojos grandes caractersticos del anime/manga, para los
cuales se inspir en Bambi de Walt Disney. A partir de 1957, con la
fundacin del estudio Toei Animation Co., Japn comenz a producir
pelculas animadas a la manera en que Disney lo hace: una pelcula al
ao, basada en alguna leyenda europea u oriental, etc. Para la
pelcula Saiyu-ki (El rey de los monos), el director Taiji Yabushita
pidi su colaboracin a Tezuka Osamu, por ser el autor de la historia
original. Esta experiencia, junto con la llegada de la primera
serie de Hannah-Barbera a Japn en los '50s, puso una nueva idea en
la cabeza de Tezuka, y as, en 1963 comienza la transmisin de la
versin anima-da de Tetsuwan Atom en la televisin japonesa, creando
as el anime tal como se conoce actualmente. Tal como lo hizo con el
manga, Tezuka Osamu revolucion la industria de la animacin japonesa
por medio de historias ms realistas y personajes ms humanos, dio un
espacio a las nias, e hizo a un lado el estereotipo de las
animaciones para nios pequeos, creando historias para todo tipo de
pblicos, tanto tratndose de pelculas como de series de televisin y
animaciones originales para video.== ver lnea de tiempo
(recomendada)===El Japonismo de los Impresionistas y en Viena
(Siglo XIX)Con la apertura de Japn, a partir de la dcada de 1850,
de los puertos japoneses y el desarrollo de los asentamiento
extranjeros en las islas , los norteamericanos y europeos comienzan
a visitar Japn, estableciendo un contacto ms directo con su arte y
su cultura. Periodistas, ensayistas y fotgrafos envan sus
impresiones a Europa.Una cultura que durante ms de 250 aos se haba
mostrado inaccesible y, en gran medida ignorada, saltaba
repentinamente a la luz, enseando sus sorprendentes
peculiaridades.En 1867 durante la Exposicin Universal de Pars de
objetos de arte y artesanas, se incluyen centenares de ukiyo-e. Los
grandes maestros japoneses de stos, eran Hiroshige, Hokusai y
Utamar.Fueron estos ukiyo-e los que mayor entusiasmo suscitaron
entre los artistas e intelectuales europeos y particularmente entre
los denominados impresionistas. (*)Ya hacia fines del siglo XIX en
Viena se toman los dibujos japoneses para los diseos de
monogramas.

(*)Impresionismo: Este movimiento pictrico denominado
Impresionismo por impresin. Sustitua el objeto del conocimiento
terico por el de la experiencia directamente ptica. Es la
visualidad. Lo que se v en la naturaleza muerta, el retrato o el
paisaje. Sus mximos exponentes fueron Monet, Renoir, Pisarro,
Bazille, Czanne, Degas, Manet, Toulouse-Lautrec, y en cierta forma
Van Gogh.Angulema: el Saln Internacional del Comic y el Saln de
Barcelona (Siglo XX) Angulema es una poblacin situada en el
sur-oeste de Francia. En este pueblo pequeo rodeado por murallas y
que se desarroll gracias a su fbrica de papel. Donde estaba esta
fbrica hoy est el moderno Museo Nacional del Cmic, y cerca de all
donde pasa el ro, Est la Academia Oficial de Bellas Artes, que
tiene un curso de cmic.All anualmente se juntan los grandes
protagonistas de las novelas grficas a nivel mundial:La Bande
desine, nombre con el que se designa al comic narrativo
francs-belga y por extensin al europeo en general.El Cmic que es el
formato estndar del cmic norteamericano.El Manga que es el formato
estndar del cmic narrativo japons.All se dan los grandes premios:
al mejor dibujo, el mejor guin, la mejor obra francesa y la mejor
extranjera. Hay una fuerte comunicacin entre los autores europeos y
los autoresjaponeses.Otro sitio institucional importante es el Sal
Internacional del Comic de Barcelona, que es el faro para
Iberoamrica, donde se premia la mejor obra extranjera publicada en
Espaa,el autor revelacin, el mejor guin, la mejor obra, la mejor
revista de o sobre comic , el mejor fanzine y el gran premio al
artista.En tanto la Bande desine hace hincapi en temas de ciencia
ficcin, aventuras e histricos y el comic en superhroes o lo
hollywoodense, el manga descansa en lo cotidiano.

El Anim: una evolucin constanteTerminologa:"Anime" es un trmino,
que aunque parezca extrao proviene del idioma francs, y es
utilizada en Japn, para nombrar a los dibujos animados o mejor
dicho, ilustraciones animadas, aunque se consideran anime solo
aquellas completamente japonesas.La historia del anime est muy
relacionada con la del manga, ya que la mayora de las pelculas y
series animadas estn basadas en el manga ms exitoso. La mayora de
estas series estn hechas sin la menor precisin, de prisa y
corriendo, pero tambin hay otras que son unas autnticas obras
maestras. El anime como lo conocemos nosotros tuvo su inicio en un
largometraje de 78 minutos llamado Hakujaden, producido por Toei
Animation, empresa clave para el anime, ya que ha producido obras
como Mazinger Z, Devilman, Capit Harlock, Dragon Ball, Kinnikuman,
Dr. Slump, Saint Seiya (Los caballeros del Zodiaco), Slam Dunk,
Sailor Moon, Dai no daiboken (Fly), ..

La historia:A lo mejor te han engaando diciendo por ah que el
primer anime fue Astroboy, pero es mentira este anime ni siquiera
estuvo dentro de los diez primeros animes, este fue el numero doce
en salir pero aun as no se le puede quitar el crdito de que fue uno
de los pineros en el mundo del anime. El primer anime fue el
Hakujaden.Despus de la Segunda Guerra Mundial, Japn descubre un
nuevo mundo con un nuevo contacto, pero ms contundente con la
cultura de pases como Estados Unidos. Osamu Tezuka (1926-1989), un
doctor que estaba con problemas econmicos en ese momento y haba
trabajado con mangas cuando era estudiante, queda asombrado con las
animaciones de Disney, y con el trabajo del artista Tagawa Suiho
que influy en su estilo. Tezuka rompi con las bases de diseo de
personajes definidas anteriormente y las modific de una manera que
nunca se haba visto: alarg las piernas, agrand los ojos, teniendo
gran aceptacin, ya que era algo novedoso. As nace el manga
moderno.Tezuka logr llevar al primer personaje de manga a la
animacin, trabajando de 1952 a 1968 con Tesuwan Atom. (Astro-boy).
Para los japoneses, la palabra anime es dibujo animado, un dibujo
con alma. En la actualidad han pasado muchas cosas con el manga y
con el anime, han salido muchos estilos y gneros. En Japn existe un
gnero diferente para cada nivel de la sociedad, teniendo como fin,
en la mayora de los gneros, hacer soar y fantasear al lector, o en
otros casos ms avanzados, transmitir una gran historia o realizar
una gran produccin flmica. Tesuwan Atom (Astro- boy) 1968, de Osamu
Tezuka. En nuestra sociedad, la animacin japonesa es un fenmeno que
est teniendo mucha difusin y xito en el mundo entero.El anime segn
los aos...Aos 60 :Inicio de la industria del anime. Gracias al
impulso del "doctor" Tezuka, se empezaron a adaptar manga para
producir sobre todo series de televisin, las cuales obtuvieron
mucho xito en los pases occidentales, como las series Astroboy o
Speed Racer, que marcaron una generacin. Algunos ttulos de esta
generacin son: Tetsuwan-Atom (Astroboy), Eight man, Tetsujin 28
(Gigantor) Speed Racer, Space Cruiser Yamato, Cyborg 009,Hakujaden,
Nagagutsu o haita neko...Aos 70:Primer gran boom. Surgen grandes
autores del anime como Go Nagai, Reiji Matsumoto o Hayao Miyazaki
responsables de series como Mazinger Z, Capitn Harlock o Heidi
respectivamente, como unas de las ms representativas. Adems Kazuo
Koike crea la Gekigason Juku, una especie de"universidad del
manga", donde surgen autores como Rumiko Takahashi (Ranma 1/2,
Urusei Yatsura) o Tetsuo Hara (El Puny del Estrella del Norte). Las
series y pelculas ms representativas son Mazinger Z, Heidi, Marco,
Capit Harlock, Doraemon, Galaxy Express, UFO Robot Grendizer,
Gundam...Aos 80:Aos dorados del anime. La aparicin, en el ao 1983
de los reproductores y grabadoras de vdeo domsticos. Este hecho
marca el inicio de una nueva manera de ver el anime que hasta
entonces las nicas maneras de aproximarse al anime eran los
largometrajes y las series de televisin. De esta manera se crean
los OVA o OAV, (Original Video Animation), que son cintas de vdeo
con las series de anime que slo estn disponibles en vdeo, nunca a
travs de la televisin o el cine.Esta posibilidad dispara el nmero
de ttulos producidos, creando ms competencia lo que hace que la
calidad aumente. Ttulos como: Dr. Slump, Dragon Ball, Dragon Ball
Z, Gundam, Kinnikuman, Ranma 1/2, Urusei Yatsura (Lamu o Lum),
Saint Seiya (Los Caballeros del Zodiaco), Captain Tsubasa
(Campeones), Macross, Megazone 23, Bubblegum Crisis, Tonari no
Totoro, Mai, Candy Candy ...

Aos 90:El boom se estabiliza y se tiende a producir ttulos que
buscan ms calidad que cantidad, surgen grandes producciones como
Akira, de Katsuhiro Otomo o Ghost in the Shell, de Masamune Shirow.
Algunos ttulos ha destacar: Akira, Ghost in the Shell, Video Girl
Ai, Dragon Ball GT, Dai no daiboken (Fly), Sailor Moon, Slam Dunk,
Gunm (Alita, ngel de Combate), Sazan Eyes (3x3 Ojos), Porco Rosso,
Evangelion, Urotsukidoji, etc...Aunque toda esta industria que se
ha extendido hasta nosotros tiene sus races en el cmic manga, hay
algn caso en que se ha producido el fenmeno inverso: grandes ttulos
de la animacin como Macross o Bubblegum Crisis , se han pasado a su
versin manga.Diferencias entre el Anime y los tradicionales dibujos
animados:Tan slo por tratarse de dibujos animados, la gente suele
pensar en que el nime es lo mismo que las caricaturas para nios.
Sin embargo a pesar de su habilidad para entretener a los nios, el
nime tambin puede contener temas de adultos, temas intelectuales,
mezclas de comedia, drama, accin, terror, ciencia ficcin, crtica
social, inclusive animacin para adultos.Las diferencias entre ambos
son de tal magnitud, que una explicacin tan simple no seria
suficiente.Las personas estn acostumbradas a los dibujos animados
norteamericanos, en los cuales las tramas son sencillas, los
personajes muestran siempre la misma faceta de su personalidad, sus
conflictos se resuelven fcilmente en un episodio de media hora y,
lo ms importante, estn dirigidos casi exclusivamente a los nios.El
Anime a diferencia de las animaciones tradicionales (provenientes
de Estados Unidos), no esta destinado slo a pblico infantil;
incluso aquellos destinados a pblico infantil tienden a ser menos
simplistas que sus contrapartes del nuevo mundo. Por ejemplo en los
dibujos animados se tiende a evadir la muerte y otras realidades de
la vida cotidiana, mientras que en el anime si forman parte de
ella.As podemos ver una gran variedad de estilos comparable
nicamente con el cine mismo; al igual que este, vemos todo tipo de
material que nos puede o no agradar a todos, pero de seguro existen
muestras que definitivamente nos deleitarn.La animacin japonesa la
cual, por descender directamente del manga moderno (heredando todas
sus caractersticas, como su estilo narrativo y sus temas) es ms
bien considerada en su pas de origen como una forma narrativa ms,
esto es, otro medio de expresar ideas, dirigidas a nios, a jvenes o
adultos. As, los personajes de las series de anime, sean hroes o
villanos tienen sentimientos, aspiraciones, virtudes, defectos y
una vida que pueden perder.Tambin existen otras fuentes de
inspiracin que incluyen mitologa griega, mitologa nrdica, historia,
obras clsicas, entre otras. Ahora bien el mercado de anime en su
pas de origen es inmenso. Lo que llega a otros continentes es tan
slo una pequea parte del total. Esto, en cierta medida, es bueno,
pues permite una seleccin sistemtica de buenos ttulos en la mayora
de los casos.Muchas series presentan a sus personajes en
situaciones cotidianas del estilo de vida japons: gente en su lugar
de trabajo, en la escuela, en rituales tradicionales japoneses.
Todo es muy "normal" hasta que ocurre algo extraordinario... para
el pblico. Tal vez es esta mezcla de exagerada fantasa con
aterrizada realidad lo que hace de la animacin japonesa algo tan
atrayente.Cualquier cosa puede pasar en el anime. Lo importante es
no olvidar que la mente humana vara con respecto a la cultura a la
que se refiera, y que es por eso que el contenido de algunos animes
japoneses puede parecer inapropiado para nios de otros lugares
fuera de Japn, cuando en realidad puede ser que la animacin
contenga elementos que son perfectamente permisibles en la cultura
infantil japonesa o que de hecho la obra estaba dirigida a un
pblico de edad mayor...no nios.Otro punto de diferencia, es el
estilo. El anime tiende a usar tcnicas propias bien desarrolladas
en sus dibujos; tcnicas que son usadas en Japn desde centurias,
junto con la ms reciente influencia estadounidense, han producido
el actual estilo tan peculiar y a la vez eficaz de sus animaciones.
Es comn por ejemplo ver ojos y cabello grandes en los personajes,
se tienden a usar colores "irreales"; (verde, azul, violeta) en el
cabello, por ejemplo, para denotar personalidad etc. Tambin es comn
el uso de lneas simples y detalles "peculiares"; en cada personaje;
aunque existen muchas variantes. < del manga a la versin anim
> Pero incluso la msica y los efectos especiales han de usar un
estilo caracterstico, que ms que adornar, complementan como un todo
la animacin. As pues, el anime es una forma exitosa de expresin, de
narrativa y de cinematografa gracias a su excelente diversidad de
temas, al manejo profundo de los personajes y a la calidad de la
animacin, logrando en dibujos e imgenes animadas situaciones que
tomaran mucho tiempo y dinero producir con efectos especiales. De
esta manera, se crean historias ms intensas que atraen a la vista,
a la mente y al corazn creando una magia artstica tan peculiar,
adictiva y profunda que se ha ganado el afecto de millones de
personas en el mundo.

Caracterizado por un estilo propio y por una difusin editorial
de enorme envergadura, el manga ha llegado a convertirse en un
referente especfico en el campo de la historieta. Por otro lado,
sus contenidos se han diversificado en dos campos principales: el
dibujo animado, llamado anime en Japn, y el videojuego. Esa
convergencia empresarial y creativa ha propiciado un crecimiento
del negocio editorial y tambin una lnea de contenidos particular,
donde es posible hallar personajes que son aprovechados tanto en la
historieta como en los juegos de ordenador.El manga o cmic japons
ha alcanzado una considerable notoriedad artstica e industrial en
todo el mundo a partir de las dos ltimas dcadas del siglo XX. De ah
en adelante, su notoriedad ha sido evidente en los mercados
occidentales, gracias a series como Naruto (1999), de Masashi
Kishimoto.Pese a esta reciente expansin fuera de las fronteras
japonesas, los estudiosos del manga le adjudican unas races
ancestrales: los Chojugiga, dibujos humorsticos aparecidos entre
los siglos XI-XII, con animales como protagonistas, y los Ukiyoe,
grabados sobre madera de los siglos XVII-XIX. Teniendo en cuenta
esas races, suele destacarse la obra precursora de Rakuten Kitazawa
(El viaje a Tokyo de Tagosaku y Mokube, 1902).Desde un punto de
vista sociolgico, el elevado ndice de lectura que se advierte en
Japn tambin atae al universo de la historieta. Lejos de ser
considerado un producto exclusivamente infantil o juvenil, el manga
es un fenmeno que llega a todas las capas sociales, desde el
estudiante hasta el profesional. De ah que sea patente la
estratificacin de audiencias a travs de subgneros especficamente
diseados para un determinado tipo de lector.A lo largo de su
historia, el cmic japons ha sido definido con diversos nombres. As,
existi el tobae (modo de ilustracin satrica al estilo de Toba), el
ponchie (o caricatura en la lnea del Punch Magazine) y, por
supuesto, el manga, un concepto acuado en 1814 por el pintor
Hokusai, y que luego se aplic a la ilustracin, el cmic y, por
contigidad de contenidos, al dibujo animado.

Antecedentes del mangaLa tcnica de entintado con pincel, de
origen chino, marca el primer eslabn en la trayectoria esttica que
desemboc en el manga. En este contexto, uno de los antecedentes ms
notables del cmic japons fue el Chjugiga, unos rollos de
ilustraciones satricas protagonizadas por animales, dibujados por
Toba en el siglo XII. A finales del siglo XVIII y principios del
XIX, se difundieron los tobae, libros ilustrados a la manera de
Toba. En 1814, Katsushika Hokusai ilustr una serie de caricaturas
de carcter grotesco, los llamados Hokusai manga, precedente del
moderno cmic nipn. Al estilo definido por Hokusai vino a sumarse el
grafismo occidental: en 1862, el ingls Charles Wirgman lanz en
Yokohama la revista satrica The Japan Punch, una versin de la
publicacin britnica Punch (1841).A diferencia del Punch japons, la
revista Tokyo Puck, fundada por Rakuten Kitazawa en 1905, fue la
primera cabecera nipona con caricaturistas locales. Entre las
principales influencias de aquella primera generacin de
historietistas destaca el francs George Bigot (18601927), un
ilustrador que permaneci dieciocho aos en el archipilago editando
el peridico satrico Tobae. A partir de esas referencias, las
editoriales japonesas comenzaron a publicar revistas infantiles,
como Shonen Club (1914), de la compaa Kdansha. Tan slo una dcada
despus ya se adverta un auge de la historieta, plasmado en
numerosas publicaciones y en un creciente proceso de
comercializacin.La influencia occidentalEn 1923, el mismo ao en que
el peridico Asahi Shinbun publicaba la historieta norteamericana
Bringing up father, de George McManus, tambin llegaba hasta los
lectores el cmic Shichan no boken (1923), de Katsuichi Kabashima, a
travs del cual se populariz su protagonista: un nio que visitaba un
universo mgico acompaado por una ardilla.Ippei Okamoto, diplomado
por la Escuela de Bellas Artes de Tokio, fue caricaturista del
Asahi Shinbun desde 1912, fecha en que public su primera
historieta, Kuma o Tazunete. Considerado un autor crucial en el
desarrollo del manga, Okamoto fue responsable de series como Tanp
Gashu (1913), Kanraku (1914), Monomiyusan (1916) y Nakimushi dera
noyawa (1921). A l se debi la distribucin en el archipilago de
importantes cmics norteamericanos, como Mutt and Jeff (1907), de
Bud Fisher. Destacado en la misma generacin de historietistas,
Rakuten Kitazawa fue el responsable de popularizar el trmino manga,
aplicado a la ilustracin, el cmic y, posteriormente, al dibujo
animado. Entre las creaciones ms importantes de Kitazawa destacan
Mokub no Tokio (1901) y Chame to dekobo (1905).En consonancia con
la ideologa poltica del periodo de entreguerras, el dibujante Suiho
Tagawa ide en 1931 el cmic propagandista Norakuro, centrado en las
aventuras de un perro que se alista en el ejrcito imperial. Un ao
despus se constituy la Nihon Mangaka Kyokai, una asociacin
profesional de autores de historietas que fue decisiva en la mejora
del nivel artstico del medio. Entre los tebeos ms difundidos de esa
etapa, destaca Boken Dankichi (1933), de Keizo Shimada,
protagonizado por un muchacho japons que vive sus aventuras en los
Mares del Sur, un territorio atestado de indgenas hostiles y
piratas. Ms beligerante, el cmic Hakanosuke Hinomaru (1935), de
Kikuo Nakajima, exaltaba las esencias militaristas a travs de un
joven espadachn samuri. En 1936 apareca en las pginas del diario
Asahi Shinbun la serie Fukuchan, de Ryuichi Yokoyama. Las
divertidas peripecias de Fukuchan, un nio travieso que vive en un
barrio humilde, mantuvieron la atencin de los lectores hasta
1971.Los primeros relatos ilustrados, los emonogatari, derivan de
la popularidad que alcanzan, en la inmediata postguerra, los
espectculos de Kamishibai. Como seala Hisao Kato los ms recordados
en el segundo lustro de los aos cuarenta son Murcilago de oro y Rey
Nio (1947), convertidos de inmediato en historieta por Takeo
Nagamatsu y Soji Yamakawa, respectivamente.La era de los maestrosEn
1949, cuando la posguerra dejaba al descubierto las terribles
penurias de la poblacin japonesa, salieron a la venta cmics tan
optimistas como Anmitsu Hime, de Shsuke Kuragane, protagonizada por
una nia resuelta y divertida. El nuevo contexto poltico establecido
por las fuerzas de ocupacin estadounidenses qued de manifiesto en
tebeos como Billy Pack (1954), de Mitsuhiro Kawashima, cuyo
protagonista era un detective, hijo de un profesor norteamericano y
una mujer japonesa, acusados de espionaje por las fuerzas
imperiales y fusilados durante la guerra.El periodo de posguerra
defini con claridad un momento de auge del cmic nipn. En 1946
apareca uno de sus ttulos ms caractersticos, Sazaesan, de Machiko
Hasegawa, una tira cmica protagonizada por un ama de casa de enorme
simpata. El xito de Sazaesan se prolongara posteriormente en la
televisin, un medio que demostr la convergencia estratgica entre
las industrias del cmic y el dibujo animado. Ese mismo ao, 1946,
los nios japoneses tuvieron acceso a una de las primeras
historietas de Osamu Tezuka, Shin Takarajima.Inspirada en la novela
La isla del tesoro, de Robert Louis Stevenson, Shin Takarajima se
public poco despus de que apareciera en las pginas de la revista
Mainichi Shgakusei Shinbum otra obra de Tezuka, Machan no Nikkich.
En ambos casos era evidente la principal influencia del dibujante:
las pelculas de dibujos animados de Walt Disney. Revolucionando la
tcnica narrativa del tebeo japons, Tezuka se aproxim al dinamismo
del cine y propici una serie de convenciones que luego
caracterizaron al manga. Por lo dems, su produccin intensiva inund
de ttulos el mercado. Con indudable intuicin para la mercadotecnia,
Tezuka fue el primer dibujante japons que se propuso un negocio
equivalente al de Disney, integrado por cmics, series de animacin,
largometrajes y productos derivados.En 1950 Tezuka cre Jungle
Taitei, protagonizada por un cachorro de len blanco, y un ao despus
dise el cmic de ciencia ficcin Atomu Taishi, conocido luego como
Tetsuwam Atom y en el mercado internacional como Astro Boy.
Decidido a explorar todos los gneros, Tezuka cultiv la aventura de
espadachines en Got Matabei (1954) y la historieta romntica para
nias (llamada shojo manga) en Ribon no Kishi (1953).
Paulatinamente, fue diversificando an ms su produccin para
acercarse tambin al pblico adulto. Entre sus obras ms notables,
destacan Miniyon (1957), Wonder Three (1965), Dororo (1967),
Hinotori (1967) y Black Jack (1973). Cuando en 1984 la editorial
Kdansha public sus obras completas, la coleccin abarcaba un total
de trescientos libros.Junto a Tezuka, tambin surgieron en los aos
cincuenta otros artistas de inters. En 1954 Eiichi Fukui creaba la
serie Akado Suzunosuke, editada en la revista Shonen Gaho. Su
personaje principal era un joven guerrero que viva una larga
sucesin de aventuras caballerescas. Por esas fechas, el manga era
un medio ampliamente aceptado por el pblico: existan tiendas
especializadas, servicios de prstamo (llamados kashibon manga) e
intercambio, e incluso bibliotecas ambulantes especializadas. Desde
el punto de vista industrial, el apogeo era igualmente notable: en
1955, Kdansha mantena una revista mensual de manga para nios,
Bokura, y otra para nias, Nakayoshi. A partir de su xito, otras
editoriales potenciaron el mismo formato, y en 1956 sali a la venta
la primera publicacin semanal de manga, el Shukan Manga Times. Poco
a poco, se fueron las ediciones de cmic con esta periodicidad, como
Shonen Magazine (1959) y Shonen Sunday (1959).A imagen de los
superhroes norteamericanos, el cmic Gekko Kamen (1958), escrito por
Yasunori Kawauchi e ilustrado por Jiro Kuwata, presentaba a un
paladn de la justicia que ocultaba una doble personalidad. En esta
lnea, Cyborg 009 (1964), de Shotaro Ishimori, era un cmic de
ciencia ficcin que reflejaba uno de los estereotipos ms habituales
del gnero en Japn: los soldados del futuro, dotados de poderes
sobrehumanos.La industria del mangaEn 1964 comenz a editarse
Kamuiden, de Sanpei Shirato, una historieta realista de enorme
popularidad, ambientada en el siglo XVII y protagonizada por
samurais y ninjas. Cuatro aos despus, llegaba a los lectores Ashita
no Joe (1968), otro cmic cuyo personaje central era un hroe, si
bien en este caso se trataba de un boxeador, Joe Yabuki,
conmovedoramente humano. Otro personaje singular era el
protagonista de Golgo 13 (1969), un asesino a sueldo ideado por el
dibujante Takao Saito.Al margen de su comercialidad, la violencia
de personajes como Golgo 13 inici una polmica social en torno al
manga, prolongada luego en todo el mundo. En lneas generales, ese
debate acerca de los posibles efectos negativos del manga en los
lectores jvenes se fue relativizando en Japn, un pas cuyo bajsimo
ndice de criminalidad impide fundamentar ese tipo de acusaciones
contra la historieta.Tras la aparicin de las primeras revistas
semanales para chicos y chicas, en los aos sesenta se producen las
primeras pelculas de dibujos animados para televisin y surgen las
publicaciones para adultos. Entre la obras que obtienen el favor
del pblico destacan Estrella de los Giants (1966), de Ikki
Kajiwara, Lupin Tercero (1966), de Monkey Punch, Attack N 1 (1968),
de Chikako Urano, y los trabajos de Kazumasa Hirari y Ryoichi
Ikegami.El cmic infantil ms exitoso y longevo de la historia del
manga, Doraemon, apareci en 1970. Creado por Motoo Abiko y Hiroshi
Fujimoto, reunidos bajo seudnimo Fujiko F. Fujio, Doraemon es el
nombre de un gato robot en cuya bolsa marsupial se ocultan todo
tipo sorpresas venidas de otra dimensin. A mediados de los noventa
ya se haban vendido 109 millones de copias de sus distintas
historietas y, cuando acab el siglo XX, treinta teleseries y veinte
largometrajes de animacin realizados hasta la fecha acreditaban la
buena acogida de esta afortunada creacin.Recogiendo influencias del
mundo contracultural (underground), el cmic Gaki Deka (1974), de
Tatsuhiko Yamagami, giraba en torno a las surrealistas peripecias
de un estudiante tan corto de inteligencia como desvergonzado. En
una vertiente argumental completamente opuesta, la dibujante Rumiko
Takahashi present Uruseiyatsura (1978), reflejo de los elementos
temticos que luego le daran fama: intrigas sentimentales, humor y
aportes de la magia o la fantasa. Posteriormente, a mediados de la
dcada de los noventa, producciones de Takahashi como Ranma
triunfaron en el mercado internacional.La madurez del cmic japonsEn
los aos setenta Go Nagai crea Mazinger Z (1972), uno de los
personajes ms famosos del manga y el anime nipn. A partir de esta
dcada se publican los primeros trabajos de Katsuhiro Otomo
(FireBall, 1979; Domu, 1983; Akira, 1982; Megamex, 1993, sta con
Alejandro Jodorowsky), Reiji Matsumoto (Acorazado Espacial Yamato,
1974; Expreso Galctico 999, 1977) y Rumiko Takahashi (Dust Spot,
1978; Juliette je taime, 1980; El bosque de las sirenas, 1982; El
Evangelio de una libra, 1988).Otro artista de fama, Akira Toriyama,
ide en 1980 la serie cmica Dr. Slump, protagonizada por una
graciosa nia ciberntica. Con un tono desprejuiciado y surrealista,
Toriyama adapt esta historieta al dibujo animado, y repiti poco
despus el mismo proceso con otra de sus obras ms conocidas, Bola de
dragn. En 1982 sala a la venta otro de los grandes xitos del tebeo
japons, Akira, de Katsuhiro Otomo, editado inicialmente en las
pginas de la revista Young Magazine.La trama de Akira se desarrolla
en la ciudad de Neo-Tokyo, una gigantesca metrpoli del ao 2030
donde se plantea esa aventura en la que participan pandilleros
juveniles, telpatas y mutantes.En 1988, la editorial norteamericana
Epic Comics comenz la distribucin de Akira en los Estados Unidos.
Dos aos despus, se repeta el lanzamiento en Espaa, Italia y
Francia, coincidiendo con el estreno del largometraje de animacin
inspirado en el citado manga. La notoriedad comercial de Akira en
Occidente, sumada a la fama de la teleserie y el cmic Bola de
Dragn, estableci la definitiva expansin internacional del tebeo
japons, que a partir de esa fecha comenz a traducirse en Europa y
Amrica.Paralelamente a ese apogeo comercial en el exterior, el
mercado interior continu acogiendo novedades. En 1986 el novelista
Natsuo Sekikawa y el dibujante Jir Taniguchi se reunan para llevar
a cabo el cmic Kaikei Shuten, donde se planteaba una relectura de
los tpicos de la novela negra.En 1990 apareci Naniwa kinyud, de
Yuji Aoki, un excelente manga acerca de los ejecutivos y agentes
comerciales que habitan en la ciudad de Osaka. Por las mismas
fechas, alcanzaban renombre internacional las desenfadadas
historietas de ciencia ficcin dibujadas por Masamune Shirow:
Dominion, Orion, Ghost in the Shell y Appleseed. Asimismo,
comenzaron a editarse en todo el mundo ttulos como Crying Freeman:
La ley del yakuza, de Kazuo Koike y Ryoichi Ikegami; Xenon, el
guerrero heavy metal, de Masaomi Kanzaki; El puo de la estrella del
norte, de Tetsuo Hara; Mai, la chica con poderes, de Kazuya Kudo y
Ryoichi Ikegami; Alita, ngel de combate, de Yukio Kishiro; y Versin
1, de Hisashi Sakaguchi.El mercado exteriorEsa difusin asent el
mercado exterior del manga, cuyo negocio fue diversificndose fuera
de Japn gracias a la venta de derechos a la televisin y al cine, la
edicin de vdeos y el lanzamiento de juegos para ordenador y toda
una gama de productos derivados.Shueisha, Shogakukan y Kodansha son
las editoriales que controlan el creciente mercado del cmic local.
Slo en Japn, la tirada mensual del conjunto de las revistas que se
publican supera los 120 millones de ejemplares. En este contexto,
la diversificacin temtica del Manga, sobre todo a partir de la
dcada de los ochenta, guarda una ntima relacin con los cambios
habidos en la sociedad japonesa. Las editoriales ofrecen ttulos
destinados a todo tipo de paladares, formalizando una segmentacin
de audiencias cuidadosamente estudiada. En lnea con este propsito
empresarial, desde 1986 Akira Narita publica sus relatos grficos de
humor picaresco para adultos, ambientados en clubes de alterne y
otros espacios de moral discutible. Por las mismas fechas, en los
quioscos y libreras se puede adquirir la serie de cmics Mangaban
Keiji Beng Monogatari, cuyo fin es familiarizar a los lectores con
los mtodos legales del sistema judicial nipn, relatando historias
de divorcios, delitos, juicios y otras particularidades inspiradas
en el cdigo penal. Tambin queda espacio en este periodo para el
manga de carcter experimental. En 1989 sale a la venta ZChan, de
Shingo Iguchi, cuyo grafismo novedoso y argumentos de humor cido
son bien aceptados por un tipo de lector exigente, ajeno a las
modas ms convencionales.A finales de los aos ochenta consolida su
estilo Kaizuichi Hanawa, cuyos cmics, ambientados en el Medioevo
nipn, contienen importantes dosis de erotismo, violencia y mal
gusto, elementos que renuevan, muy provocativamente, el clsico
romance de aire histrico. Ese componente ertico es bien aceptado
por el pblico masculino que consume numerosos ttulos de esta lnea.
Un ejemplo destacado al respecto es la serie que desde 1995 edita
el dibujante Milk Morizono, con ttulos tan explcitos como Bondage
Fantasy y Lets go to bed.En lo referido a las nuevas tecnologas,
conviene tener en cuenta las aportaciones de Buichi Terasawa en el
terreno del manga digital, elaborado ntegramente mediante programas
de ordenador. Otra faceta de inters, el cmic femenino, tambin
llamado shojomanga, crece en importancia en fecha reciente. En 1995
haba 45 ttulos de cmic realizado para mujeres, destacando por su
calidad los elaborados por Murasaki Yamada. Una dcada despus, ese
nmero ha aumentado, lo cual viene a demostrar la prosperidad de un
mercado en constante crecimiento.El universo manga se ha
desarrollado en todos los soportes tecnolgicos de que dispone el
sector del ocio, desde los juegos de rol y las video-consolas hasta
el coleccionismo de muecos y maquetas. Manga y anime son, pues,
marcos en los que se proyecta un enorme negocio, pero tambin una
intensa creatividad. De hecho, en Japn se contabiliza una nmina de
dibujantes profesionales que supera los 4.000, y son ms de 30.000
los aficionados que desean dedicarse a la historieta como medio de
vida.Ghost in the Shell: Manmachine Interface (2004) Masamune
Shirow, Dark Horse Comics. Cortesa del Departamento de Prensa de
Planeta DeAgostini Comics. Reservados todos los derechos.The Cult:
Esta es una versin expandida de varios estudios anteriores. En
particular, incluye citas de varios artculos que escrib entre 1996
y 2001 para la Enciclopedia Universal Multimedia, de Micronet.
Asimismo, contiene algunas reflexiones y referencias que publiqu en
los libros Perspectivas de la comunicacin audiovisual (2000) y La
cultura de la imagen (2006).
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