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Rolul jocului la prescolari
 Jocul este una dintre cele mai importante si recomandate metode de educare a
 copiilor. Atunci cand este bebelus jocul reprezinta o forma de comunicare si de
 stimulare a imaginatiei si creativitatii sau un mod de dezvoltare a limbajului. La
 varsta prescolara, cand micutii au deja dezvoltata o parte importanta a limbajului si
 alte aptitudini, rolul jocului se schimba si face trecerea catre perioada scolara,
 stabilind fundamentul invatarii.
 Jocul reprezinta un mod esential in dezvoltarea mai multor abilitati ale copilului.
 Exista o multime de beneficii ale jocului la varsta prescolara:
 stimuleaza in continuare creativitatea si imaginatia;
 invata sa gandeasca si sa rezolve anumite probleme;
 dezvolta personalitatea;
 ajuta la dezvoltarea sociala a copilului;
 este instrument important de educatie etc.
 Jocul si dezvoltarea fizica a prescolarilor
 Jocul are si calitatea de a ajuta la dezvoltarea fizica a copilului, la procesul de
 crestere. Specialistii sustin ca la varsta prescolara este esential sa promovezi jocul
 in aer liber si jocurile de miscare la copii. Acestea le permite libertate de miscare si
 ajuta la fortifierea musculaturii, la intarirea oaselor si la consumarea energiei in
 plus. Dezvoltarea abilitatilor motorii fine se face cu ajutorul jocurilor de
 indemanare si a celor care necesita controlul mainilor. Acestea au rolul de a-l ajuta
 pe copil sa scrie mai usor atunci cand va invata acest lucru.
 Jocul si   dezvoltarea limbajului   a prescolarilor Pana la varsta de 3-4 ani copiii au dezvoltata o mare parte a vocabularului,
 cunoscand in jur de 1000 de cuvinte. Insa acum este perioada in care acesta se
 fixeaza si invata noi elemente de vocabular, precum si cum sa il utilizeze. Pana la
 sfarsitul perioadei precolare, vocabularul micutului va acumula in jur de 4000 de
 cuvinte. Sunt importante in aceste perioada interactiunile cu adultii, comunicare si
 incurajarea povestirilor pentru a ajuta la dezvoltarea acestuia. Deja micutul trebuie
 http://www.aptanutricia.ro/
 http://www.copilul.ro/comunicare-copii/inteligenta-copii/Cum-dezvoltam-creativitatea-copilului-a1923.html
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sa vorbeasca corect si clar si sa poata sa isi exprime trairile prin intermediul
 cuvintelor. Jocurile cele mai indicate la aceasta varsta sunt cele in care il stimulezi
 pe copil sa vorbeasca si sa folseasca cat mai mult limbajul.
 Jocul si dezvoltarea cognitiva a prescolarilor
 Varsta prescolara este esentiala pentru formarea bazei invatarii pentru perioada
 scolii. Se concentreaza pe invatarea unor abilitati noi. Ei invata cum sa foloseasca
 limbajul, cum sa-l asocieze cu activitati si isi dezvolta memoria, gandirea etc. Cu
 alegerea unor jocuri potrivite, dezvoltarea cognitiva poate fi promovata intens si
 copiii pot dezvolta abilitatea de a rezolva probleme, care sunt fundamentul pentru o
 viata fericita si plina de succes la maturitate. Jocul de rol, puzzle-urile, rimele,
 jocul cu papusi sunt utile in acest sens.
 Jocul si dezvoltarea sociala a prescolarilor
 Aceasta se realizeaza in special prin intermediul jocurilor care presupun reguli. La
 varsta prescolara copilul este apt sa respecte reguli si sa se implice in jocuri care se
 bazeaza pe ele. De asemenea, jocurile de grup il ajuta pe copil sa devina o persoana
 sociabila. El deprinde astfel importanta spiritului de echipa, parteneriat, cooperare,
 respect etc.
 http://www.copilul.ro/copii-3-6-ani/dezvoltare/Rolul-jocului-cu-alti-copii-a7022.html
 http://www.copilul.ro/copii-2-3-ani/joc-si-jucarii/Beneficiile-jocurilor-puzzle-pentru-copii-a9276.html

Page 3
						

JOCURI DIDACTICE PENTRU IMBOGĂŢIREA VOCABULARULUICOPIILOR PREŞCOLARI
 Dezvoltarea vorbirii copiilor constituie una dintre problemele de bază ale activităţii
 din grădiniţă, invătămantul preşcolar avand ca obiective principale imbogăţirea
 vocabularului acestora, precum şi insuşirea corectă a structurii fonetice şi
 gramaticale a limbii romane.Experienţa acumulată in munca cu copiii, mi-a dat
 posibilitatea să văd in jocul didactic unul dintre cele mai eficiente mijloace de
 dezvoltare a vocabularului copiilor, deoarece el asigură o participare activă,
 atractivă şi deconectantă din partea lor .Munca cu vocabularul are o importanţă
 covarşitoare, cuvintele alcătuind materialul de construcţie al limbii. Inflorirea
 vorbirii, cultivarea şi imbogăţirea ei, constituie o preocupare majoră a fiecarei
 educatoare.
 Pornind de la faptul că Programa activităţilor instructiv– educative din grădiniţă prevede pentru fiecare grupă o multitudine de jocuri didactice atat de cunoaşterea mediului cat şi de limbaj, care faciliteaza imbogăţirea şi activizarea vocabularului copiilor, mi-am propus să realizez următoarele obiective cu copiii grupei mari:1 - dezvoltarea posibilităţilor copiilor de a percepe cuvintele ca unităţi lexicale şi de a-şi nsuşi corect semnificaţia lor;2 - folosirea de către copii a cuvintelor cu semnificaţia corespunzăoare in situaţiiadecvate;3 - clarificarea şi precizarea unor noţiuni prin exersarea in forme noi a jocurilor didactice cunoscute.Toate aceste obiective mi-am propus să le realizez printr-o desfăşurare in variante noi, cu elemente ludice cat mai pronunţate şi prin suplimentarea zestrei jocurilor didactice cunoscute cu altele concepute de mine. Mi-am propus, de asemenea, să folosesc procedee didactice care să vizeze cu precădere influenţarea inţelegerii sensului cuvintelor nou insuşite şi activizarea vorbirii copiilor,prin exersarea şi folosirea acestora in situaţii de joc anume create de mine, in diferite momente alezilei.Pe baza analizei rezultatelor obţinute in urma evaluărilor iniţiale, am reuşit să desprind uneleconcluzii şi anume că, in aceasta fază, sfarşitul grupei mijlocii şi inceputul grupei mari, noţiunile copiilor sunt incă neclare, reduse, reprezentările lor sunt incă slabe, superficiale, iar uşurinţa in exprimare lasă de dorit.Alegerea celor mai bune metode şi procedee pentru explicarea cuvintelor noi, repetarea lor planificată in contexte diferite şi folosirea lor in practică printr-un sistem de exerciţii bine organizat, poate duce la insuşirea temeinică şi folosirea lor in vorbirea curentă.După ce am desfăşurat cu copiii activităţile din programă care se referă la meserii - observări,
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lecturi după imagini, jocuri didactice - am conceput o variantă nouă de joc didactic, Ca să vezi şi să nu crezi, prin care am urmărit clarificarea noţiunilor copiilor referitoare la meserii şi rezultatele muncii meseriaşilor. Această variantă am exersat-o in cadrul etapelor trei şi patru ale zilei. Jocul a constat in prezentarea unor texte greşite, cu conţinut hazliu, copiii avand sarcina de a preciza undeeste greşeala.- 1 -Exemple de texte : Blocul meu e construit de brutarul cel vestit.Mare paine face un croitor cu patru ace .1Tractoristul, il vezi bine, face paine pentru tine .Bucătarul cel vestit un cui mare a prăjit .Avionul de conduci , un bun doctor o să ajungi .Un pescar cu plasa deasă inalţă şi el o casă .
 Desfăşurarea jocului sub această formă hazlie a contribuit din plin la crearea unei atmosphere plăcute, relaxate, in care copiii erau dornici să descopere greşelile şi să dea răspunsurile corecte, iar eu am putut urmări in ce măsurăşi-au insuşit noţiunile despre meserii şi meseriaşi .Pe tot parcursul activităţii cu copiii, am urmărit să denumesc clar şi corect cuvintele implicate,să dau explicaţii acolo unde simţeam că este nevoie, deoarece este necesar să nu lăsăm copilul singur in faţa observaţiei fără a interveni, spre a introduce in memoria lui noţiunile exacte, ce se vor fixa şi păstra in acest fel, contribuind astfel la formarea şi dezvoltarea vocabularului. In randul jocurilor prin care am urmărit imbogăţirea vocabularului copiilor cu unele noţiuni referitoare la aspecte caracteristice anotimpurilor, am folosit cu mare succes jocul Case minunate.La acest joc, copiii aveau in faţa lor cateva case din carton cu ferestre mobile. In spateleferestrelor erau fixate imagini reprezentand diferite aspecte din anotimpuri. Pe măsură ce copiii deschideau ferestrele, ei spuneau ce văd de la fereastra casei lor. Elementul de joc folosit, deschiderea ferestrelor, a constituit un procedeu deosebit de atractiv, copiii participand cu mare interes la joc, iar imaginile privite de la geam le-au rămas intipărite in memorie mult timp.Tot pentru activizarea vocabularului copiilor cu noţiuni specifice anotimpurilor, am organizat jocul didactic La piaţă, in cadrul tematicii Toamna, prin care am urmărit fixarea denumirii părţilor componente ale legumelor. Copilul care interpreta rolul vanzătorului trebuia să precizeze care este partea necomestibilă a fiecărei legume vandute.Exemple : Roşia se consumă fără codiţă .Ardeiul se consumă fără seminţe şi cotor .Vinetele se consumă fără coajă .Morcovul se mănancă fără frunze .
 Un alt joc pe care il organizez adeseori cu copiii este jocul Şi jucăriilor le place să fie alintate,tot pentru diversificarea modului de exprimare al copiilor. Fiecare copil primeşte cate o jucărie pe care o denumeşte şi apoi o alintă (urs – ursuleţ, păpuşă –
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păpuşică etc). In continuare, copiii pot fi incurajaţi să alcătuiască propoziţii scurte, corecte din punct de vedere grammatical, cu sens şi originale, folosind diminutivele formate de ei .Jocul Eu sunt… este un joc care dezvoltă autocunoaşterea şi intercunoaşterea copiilor intr-un cadru de joc bazat pe incredere şi colaborare, fixand, in acelaşi timp, noţiunile care se referă la trăsături de caracter. Pe masă sunt aşezate jetoane cu imagini ce reflectă in acţiuni astfel de trăsături, de exemplu : un copil care udă florile cu stropitoarea (hărnicie), doi copii care dau mana (prietenie), un copil care ajută o batranică să treacă strada (politeţe) etc. După ce copiii s-au familiarizat cu imaginile şi cu sensul lor, se alege din grup nu copil care va fi caracterizat in acel joc,iar restul se aşază in cerc, in jurul celui ales şi iau, pe rand, cate un jeton care consideră că reprezintă o calitate a acestuia, rostind cu voce tare : Andrei este harnic .- 2 -Dacă el consideră că acea trăsătură i se potriveste, va spune : Eu, Andrei, sunt harnic, iar dacă nu crede că il caracterizează, va pune jetonul deoparte. La sfarşit el va spune toate trăsăturile pozitive de caracter care i-au fost atribuite şi cu care a fost de acord: Eu sunt harnic , vesel,politicos , atent etc.Un alt joc folosit pentru dezvoltarea vocabularului copiilor şi fixarea unor noţiuni despre cele invăţate, precum şi pentru formarea imaginii de sine prin exprimarea alegorica a acesteia, a fost2jocul Ce aş fi , dacă aş fi …? Astfel, fiecare copil a trebuit să spună şi să motiveze de ce i-ar place să fie un anumit animal, pasăre, legumă, fruct, pom etc. in funcţie de tema la care eram in acea săptămană. Exemple :Dacă ai fi un animal, ce animal crezi că ai fi ?Aş fi un leu pentru că este puternic .Dacă ai fi culoare, ce culoare crezi că ai fi ?Aş fi culoarea portocaliu pentru că este veselă .
 In cadrul aceleaşi tematici Omul, am folosit jocul didactic Ascultaţi ce se spune la radio, cu scopul de a recunoaşte numele şi prenumele colegilor de grupă, unele insuşiri fizice şi calităţi sufleteşti ale acestora, de a-şi identifica adresa şi, nu in ultimul rand, de a se exprima corect in propoziţii, făcand dovada că stăpanesc toate informaţiile pe care le folosesc.Sarcina didactică a jocului a fost aceea de a-şi recunoaşte şi denumi corect colegii după descrierea fizionomiei şi a unor calităţi individuale ale acestora. Regulile jocului cereau copiilor să asculte ce spune crainicul la radio şi apoi să ghicească despre ce coleg este vorba. La inceput, rolul crainicului este interpretat de către educatoare, mai apoi acesta putand fi preluat şi de către copii.Motivaţia jocului era rătăcirea unui copil de părinţi şi prezentarea anunţului la radio.Am acordat atenţie selecţionarii caracteristicilor care să fie reprezentative pentru fiecare
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copil, cu accent pe manifestări pozitive sau fapte deosebite din viaţa lor, chiar amănunte cu privire la imbrăcăminte, mai ales cand copiii nu reuşeau să-l recunoască pe cel descris.Problema eficientizării procesului instructiv-educativ presupune, pe de o parte, perfecţionarea metodelor tradiţionale şi, pe de altă parte, introducerea unor metode, procedee şi tehnici educative noi care să răspundă mai bine nevoilor actuale de formare a indivizilor. Toate aceste mutaţii apărute in metodologia acţiunii instructiv-educative determină schimbări de prim ordin in ceea ce priveşte rolul şi funcţiile educatorului.In principal, are loc o modificare a poziţiei educatorului in raport cu obiectul şi subiectul educaţiei, in sensul structurării unei noi funcţii, aceea de indrumător, de animator, de descoperitor şi de stimulator al efortului propriu al copiilor.Invăţarea activă dezvoltă gandirea critică, creativă şi responsabilitatea. Cadrul necesar invăţării active trebuie să fie stimulativ, bazat pe incredere şi respect intre educator şi educat.Trebuie acceptată diversitatea de idei, promovată gandirea şi stimulată implicarea activă a tuturor copiilor.In procesul predării interactive, rolul educatorului se schimbă. Acesta formulează probleme, ascultă părerile copiilor, sugerează rezolvări, lucrează impreună cu copiii, corectează greşelile acestora, dar niciodată nu impune un punct de vedere. Cu alte cuvinte, este organizatorul şi conducătorul acţiunii, devine consilier, dar şi coechipier.- 3 -Tinand seama de aceste considerente, am incercat să folosesc pe tot parcursul anului astfel de metode in jocurile didactice pe care le-am organizat cu copiii şi am observat imediat rezultatele.Astfel, o metodă intens şi cu succes utilizată a fost aceea a ping-pongului verbal care s-a dovedit a fi foarte indrăgită de către copii. Această metodă se aplica astfel: copiii sunt aşezaţi in semicerc, in faţa lor aflandu-se o măsuţă cu două scăunele; se aleg doi jucători, restul grupului formand mulţimea arbitrilor; din coşuleţul cu bileţele de pe masă, se alege unul care va arăta tema meciului. Temele potvaria in funcţie de tema săptămanii: animale, păsări, fructe, legume, flori etc.Cei doi copii, aşezaţi faţă in faţă la măsuţă, numesc, pe rand, obiecte care fac parte din clasa enunţată prin temă. Copiii - arbitri sunt atenţi dacă afirmaţiile jucătorilor sunt corecte. Meciul este caştigat de copilul care a formulat mai multe răspunsuri, in funcţie de tema dată.3O altă metodă activă folosită de mine in cadrul jocurilor didactice desfăşurate cu copiii, a fost metoda Răspunde -Aruncă - Interoghează. Aceasta este o metoda de fixare şi sistematizare a cunoştinţelor copiilor, dar şi de verificare a acestora, avand la bază stimularea şi dezvoltarea capacităţii acestora de a comunica prin intrebări şi răspunsuri ceea ce au invăţat.Participanţii activi se selectează ad-hoc, printr-un joc de aruncare- prindere a unei mingi uşoare.Copilul care aruncă mingea trebuie să adreseze o intrebare legată de tema propusă celui căruia i-o aruncă. Acesta răspunde la intrebare după ce prinde mingea, apoi o
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aruncă altui coleg, adresandu-I acestuia o noua intrebare. Copilul care prinde mingea, dar nu ştie răspunsul, iese din joc.Argumentul supraancărcării copiilor prin folosirea in mod sistematic a unor astfel de jocuri, este discutabil pentru că cei mai mulţi dintre ei depăşesc pe cont propriu această limită, o influenţă mare avand emisiunile transmise prin mass-media. De asemenea, sunt mulţi copii care vin din familie cu un bagaj mare de cunoştinţe, care pot fi foarte bine sistematizate şi consolidate in grădiniţă prin astfelde procedee.Am considerat, aşadar, că este mai benefic să imi propun obiective specifice subsumate celor generale, axandu-mă pe concretizarea comportamentelor pe care doream să le dezvolt in fiecare activitate. In acest sens, ariile de stimulare mi-au oferit un prilej foarte bun pentru a-mi realize scopul propus, prin organizarea unor jocuri - exerciţiu deosebit de agreate de către copii.Exemple la sectorul Biblioteca :a ) - pentru cultivarea fluenţei ideaţionale - să observe nedirijat elemente componente ale unei imagini precizand acţiunile ilustrate - joc Spune ce vezi !Exemplu : Eu văd copaci , frunze ingălbenite , păsări călăoare, copii care culeg mere etc.b ) - pentru cultivarea fluidităţii expresionale - să completeze sau să lungeascăpropoziţia prin adăugarea unor cuvinte - joc Găseşe cuvintele potrivite ! sau Din scurt , să facem lung!Exemplu : Baiatul construieşe …Baiatul construieşte castele ….Baiatul construieşte castele din nisip.- 4 -c ) - pentru cultivarea fluiditaţii, flexibilităţii şi a capacităţii de generalizare - săenumere cat mai multe cuvinte din noţiunea gen de care aparţine exemplul - joc Găseşte-i pe fraţii mei!Exemple : Caine - pisică , cal , oaie , porc etc.Papuşă - minge , ursuleţ, camion etc.d ) - pentru cultivarea gandirii analogice – să atribuie cat mai multe insuşiri unor obiecte sau fiinţe – joc Să inconjurăm …Exemple : Iepuraşul - iute , fricos , alb , pufos etc .Mărul – rotund , roşu , dulce , zemos etc .e ) - pentru dezvoltarea imaginaţiei, a originalităţii - să găsească soluţii pentru o situaţie problemă - joc De ce am nevoie ca să…(aduc de la piaţă trei pepeni) ?Exemplu : Un cărucior,o maşină, mai multe sacoşe etc.f ) - pentru cultivarea capacităţii de asociere –să enumere acţiuni - joc Ce poţi face cu mainile ? (Ce fac păsările ? ) etc.Exemple : Culeg flori ,sterg praful ,scriu ,mă spăl etc.Păsările zboară , cantă , mănancă etc.4Cea mai mare bucurie a părinţilor este aceea de a-şi vedea copiii sănătoşi, bine dezvoltaţi, cu vorbirea “ frumos curgătoare şi limpede ca cristalul “, cum ar fi zis marele nostru povestitor Ion Creangă. Bucuria firească a părinţilor este impărtăşită
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şi de părinţii spirituali - educatorii. Toţi, părinţi şi educatori, işi fac un ţel nobil din a dezvolta o personalitate armonioasă copiilor pe care ii au in grijă.Cum vorbesc copiii noştri ? -este o problemă permanentă pentru cei mari. Unii vorbesc fără dificultăţi, cursiv, expresiv şi frumos, dar alţii se poticnesc, vorbirea lor este neclară, nesigură şi uneori peltică. Cu timpul, ca urmare a reacţiei celorlalţi, la aceşti copii se dezvoltă un penibil sentiment de jenă, un apăsător complex de inferioritate.Făcand din invăţarea prin jocurile didactice un stil obişnuit de lucru cu copiii, am putut constata nu numai progrese din partea celor mai puţin vorbăreţi şi cu un ritm mai lent de lucru, ci şi o participare voluntară tot mai deschisă a tuturor copiilor din grupă, un interes sporit pentru activităţi.Imperativ al invătămantului modern tratarea diferenţiată reprezintă o necesitate ainvaţămantului preşcolar, un principiu de organizare, constand in egalizarea şanselor de instruire a preşcolarilor in vederea integrării in clasa I.Educatoarea are datoria de a fructifica in permanenţă noile modalităţi de realizare aactivităţilor cu copiii, găsind forme şi mijloace cat mai originale pe care să le adapteze nevoilor acestora, sporindu-le in acest fel capacitatea de a aplica cele invăţate in situaţii noi .Consider că rezultatele obţinute la sfarşitul grupei mari, mă indreptăţesc să cred cădesfăşurarea acestor jocuri le-a creat copiilor o experienţă colectivă plăcută, nu i-a obosit, ci le-a oferit oportunitatea de a folosi cele invăţate in situaţii de viaţă variate, optimizandu-le, in acelaşi timp, capacitatea de relaţionare atat cu adulţii cat şi cu alţi copii, de integrare eficientă in mediul natural, social şi cultural.Concluzia generală desprinsă după o perioada de un an de muncă după modelul prezentat, este aceea că jocurile didactice işi indeplinesc cu succes sarcina de a imbogăţi, clarifica şi preciza noţiunile nou introduse in vocabularul copiilor, contribuind in acelaşi timp din plin, la activizarea lui.- 5 -JOCUL UMBRELORIntregul efectiv se imparte in două echipe. Jucătorii se dispun in perechi, alcatuite din cate un copil din echipele A şi B. La semnal, copiii din prima pereche incep săsară intr-un picior.Cel care reuşeşte să calce umbra adversarului său caştigă un punct pentru propria echipă. Pierde jucătorul care coboară pe sol celălalt picior. In timpul jocului este interzisă schim-barea piciorului.Urmează a doua pereche, a treia pereche ş.a.m.d.Caştigă echipa care obţine un număr mai mare de puncte.MINGEA IN CERCTemă: Aruncarea cu schimbare de direcţie la comanda dată.Copiii formează un cerc, cu un interval intre ei cat intinderea laterală a mainii drepte. In centrul cercului stă conducătorul jocului. Acesta aruncă unui copil mingea, insoţind-o de indicaţia: „Mingea la dreapta !”. Co-pilul care a primit mingea o trimite la dreapta. Mingea trece mai departe, pană cand conducătorul de joc dă semnalul de schimbare a direcţiei. Co-pilul care greşeşte este scos din joc pană ce alt jucător greşeşte.
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5Jocuri de exterior pentruşcolari şi preşcolariAtenţie la fluierLoc — in aer liber.Participanţi — Două sau mai multe echipe. Materiale — Fluier.Scop — Dezvoltarea atenţiei, vitezei şi promptitudinii.Componenţii echipelor stau in coloană cite unul. Conducătorul jocului stabileşte că,la un semnal cu fluierul, copiii să execute două genoflexiuni, la două semnale, toţi trebuie să menţină poziţia de drepţi, iar la trei semnale, să execute 4 sări turi pe loc.Cei care greşesc sint eliminaţi din joc, joc care trebuie să se desfăşoare rapid, iar ordinea semnalelor să surprindă pe copilBate din palmeLoc — in aer liber.Participanţi — 20—30 de copii.Materiale — O minge uşoară.Scop — invăţarea prinderii şi pasării mingii.Participanţii formează un cerc, in centrul căruia se află con ducătorul jocului.Acesta pasează mingea la intamplare, iar cel care o primeşte este obligat să bată din palme, inainte de a prinde mingea. Dacă nu bate din palme sau scapă mingea este eliminat.Caştigă cel care rămine ...ultimul in joc.Culesul mingilorLoc — in aer liber.Participanţi — Două, trei echipe a cite 8—20 copii.Materiale — 3— 4 mingi de oină sau tenis şi un coşuleţ pentru fiecare echipă.Scop — Dezvoltarea vitezei de execuţie şi a indeminării.Copiii stau in coloană cite unul, in spatele unei linii, primii din fiecare echipă avindun coşuleţ cu 3—4 mingii. In faţa fie cărei echipe, pe o distanţă de 5—8 m, segăsesc nişte spaţii dinainte marcate cu cretă, cu hartie sau cu sfoară. La semnalulconducătorului de joc, primii din fiecare echipă aleargă pină la primul spaţiu unde lasă ominge, apoi aleargă la al doilea spaţiu unde lasă o minge, ajunge la al treilea ş.a,m.d., apoi mai străbate incă 2—3 m pină la un reper, se intorc şi strang pe rand fiecare minge, predind ştafeta următorului, Ciştigă jocul echipa care termină prima de parcurs traseul. Distanţa dintre spaţiile de plantare a mingilor este de circa 2 m. Jocul poate fi repetat de două, trei ori.
  Cursa cu cerculLoc — in aer liber.Participanţi — 10—30 de copii.Materiale — 2-4 cercuriScop — Dezvoltarea indeminării şi vitezeiOrganizaţi in două sau mai multe echipe, la semnal, primii din fiecare echipă vorporni să parcurgă traseul stabilit, condu-cind cate un cerc.
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Cercul este lovit succesiv cu palma sau cu un beţişor pe o distanţă de 10—15metri. Predarea cercului şi a beţişorului următorului din echipă se face pe linia de plecare.Va caştiga echipa care termină prima.Pe traseul de deplasare a copiilor, la repetarea jocului se pot amplasa eventual unnumăr de obstacole care vor trebui ocolite fără a fi atinse sau doborate.
 Jocuri de interior pentru preşcolariCăpitan de navăLoc - in sală.Participanţi - 6— 15 copii.Materiale - Sfoară, scaune şi vaporaşe confecţionate de copii.Scop - Dezvoltă indeminarea.Participanţii la acest joc stau fiecare pe cate un scaun, scaune care sant aşezateunul lingă altul ; ei primesc cite o panglică (sforicică) lungă de 4—6 m.La un capăt al panglicii fiecare leagă cite un vaporaş confecţionat in prealabil, fie din lemn, fie din hartie. Celălalt capăt va fi ţinut in mină.La un semn al conducătorului jocului, toţi copiii incep să infăşoare panglica in jurul degetului arătător de la mana stangă, trăgand in felul acesta vaporaşele spre ei, fără ca ele să se răstoarne. Dacă unul dintre vaporaşe se răstoarnă, cel căruia ii aparţine, trebuie să-1 repună in poziţia iniţială şi apoi va relua jocul.Cine reuşeşte să treacă primul vaporaşul său peste linia de sosire, trasată inainteascaunelor, este desigur cel mai bun... „căpitan de navă” !
 Cărăuşii de porumbLoc - in sală.Participanţi -Individual sau pe echipe de cite 4— 6 copii.Materiale - Boabe de porumb sau ghindă şi cite douăbeţişoare pentru fiecare echipa sau participant.Scop - Dezvoltarea indeminării.Pe o masă se găseşte o grămadă de boabe de porumb. Echi pele saujucătorii se află in faţa unei linii, la o distanţă de 4— 6 m, iar in dreptulechipei este cate o cutiuţă. La semnalul con ducătorului de joc, primii din fiecareechipă, avind cate două beţişoare in mină, aleargă spre masă, apucă cubeţişoarele un singur bob de porumb şi revin la echipa lor unde intro ducbobul in cutiuţă, dand beţişoarele următorului din echipă, el trecand lacoada şirului ş.a.m.d. Caştigă echipa care a terminat prima transportul boabelor.Dacă se pierde bobul pe traseu, cel care 1-a pierdut, trebuie să se ducă săia altul şi numai după ce a pus bobul in cutie, poate preda beţişoarele,următoru
 Ce s-a schimbat?Loc - in sală.Participanţi -10-30 copiiMateriale -Scop - Dezvoltarea spiritului de observaţie. Trei, patru copii se aşeazăunul lingă altul. Conducătorul jocului invită alţi doi participanţi să se uite la cei 3—4 copii, să observe şi să memoreze poziţia şi ţinuta lor vestimentară. După 60
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secunde de,,examinare" vizuală, cei doi părăsesc camera, iar cei 3—4 copii, stabiliţi iniţial, fac un număr de schimbări in ceea ce priveşte poziţia, locul şi imbrăcămintea lor. (De exemplu :unul dintre ei işi poate pune sau scoate o insignă ; altul işi poate sufleca manecile sau descheia haina ; alţii işi pot schimba hainele sau locurile intre ei ş.a.m.d.).Apoi cei doi copii, care au ieşit din incăpere, sunt chemaţi in cameră şi trebuie săremarce şi să numească schimbările survenite in legătură cu copiii observaţi.Va fi caştigător cine are spirit de observaţie mai dezvoltat şi va remarca mairepede şi mai multe schimbări.
 Figuri geometriceLoc — In sală.Participanţi — 20—30 copii.Materiale — O tablă, cretă, creion şi hirtie pentru fiecare copil.Scop — Dezvoltarea memoriei.Conducătorul de joc desenează pe tablă 5 figuri geometrice, una langă alta. Copiiitrebuie să fie atenţi, pentru că după 30— 60 secunde educatoarea va şterge tabla şi va indica copiilor să deseneze şi ei pe hartie cele 5 figuri care au fost pe tablă.Caştigă cei care au efectuat desenul corect in timpul cel mai scurt.
 Căţelul şi pisicaLoc — In sală.Participanţi — 10—20 copiiMateriale — Două mingi mari şi două mingi miciScop — Dezvoltarea vitezei de execuţie .Copiii stau in poziţia şezand cu picioarele sub ei (turceşte), pe circumferinţa unuicerc. Doi copii care stau pe linia cercului faţă in faţă, au unul o minge mare —„căţelul” şi celălalt o minge mică — „pisica”.La semnalul conducătorului de joc, mingiile incep să fie deplasate in cerc prinfaţa copiilor, in acelaşi sens şi cat mai repede. Scopul jocului este ca mingea mare(căţelul) să ajungă mingea mică (pisica). Jucătorul in dreptul căruia cele două mingi se intilnesc este eliminat, din joc. Jocul poate fi ingreunat, in sensul că se mai pot introduce incă o „pisică” şi un „căţel”.
 Aer, apă, solLoc — in aer liber sau in sală.Participanţi — 20—20 copii.Materiale — O minge de cauciuc sau de handbal.Scop — Dezvoltă promptitudinea, gindirea rapidă.Participanţii la joc sunt aşezaţi in cerc. Conducătorul jocului se află in centrulcercului avind in maini o minge. El incepe jocul arunand mingea unuia dintre copiii aflaţi in cerc, spunand, in acelaşi timp, cu voce tare : „aer”, sau „apă”, sau „sol”. Cel care primeşte mingea trebuie — dand mingea din nou conducătorului — să numească o fiinţă care trăieşte in mediul numit de conducător. Dacă el nu răspunde repede, răspunde greşit sau repetă o denumire dată anterior de un alt copil, este eliminat din joc.Jocul continuă pină cand in cerc mai rămin 1—2 jucători, care vor fi consideraţi caştigători
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Aţa-n ac— in aer liber sau in sală.— 8—40 copii.— 2—4 ace şi aţă de cusut.—Dezvoltarea indeminării.Din copiii care iau parte la joc, se formează două sau mai multe echipe. Primuljucător, din fiecare echipă, primeşte cite un ac de cusut şi o aţă. La un semnal, eiintroduc aţa in ac, predind apoi acul cu aţă următorului copil din echipă. Acesta vascoate aţa din ac şi o introduce din nou ş.a.m.d.Invingătoare este echipa care a terminat prima de trecut aţa prin ac.
 JOCURI DIDACTICE FOLOSITE IN CADRUL ACTIVIT ĂŢ ILOR DE JOC DIDACTIC:SĂCULEŢUL CU SURPIZE!SCOP:· Recunoaşterea şi denumirea unor obiecte de uz personal;· Demonstrarea şi denumirea acţiunii pe care o intreprindem cu ajutorulacestora;· Consolidarea unor deprinderi de igienă personală.SARCINA DIDACTICĂ:REGULI DE JOC:Elevul chemat alege un obiect din săculeţ, il pipăie şi fără să se uite il numeşte, apoi il arată copiilor şi spune după ce l-a recunoscut de ce trebuie folosit. Ceilalţi vor executa acţiunea care poate fi indeplinită cu obiectul respectiv( acolo unde este cazul).ELEMENTEDE JOC: deschiderea şi inchiderea sacului, ghicirea, imitarea acţiunilor, aplauze.MATERIAL DIDACTIC: un săculeţ in care se găsesc diferite obiecte de uz personal: pahar,periuţă de dinţi, pieptene, oglindă, prosop, săpun, savonieră, batistă, şerveţel, perie de haine, perie deghete.DESFĂŞURAREA JOCULUI:Invăţătoarea va aduce in clasă un săculeţ cu surprize. Elevii chemaţi vor veni in faţa clasei, şi fără să se uite introduc mana in săculeţ şi spun: ,,Eu am găsit o periuţă de dinţi’’. O va scoate din săculeţ, o va arăta şi va explica necesitatea şi importanţa folosirii acesteia (cum trebuie utilizat, cand şi de ce este bine să-l folosim intr-un anumit fel) după care va trebui să imite folosirea ei. Dacă răspunsuleste bun va fi aplaudat, iar dacă nu este corect, va fi chemat alt elev pentru a da răspunsul bun.JOC DIDACTIC:SĂ PROTEJĂM NATURA (Micii ecologişti)SCOP:· Verificarea cunoştinţelor elevilor in legătură cu normele de comportarespecifice asigurării şi protejării naturii.· Formarea deprinderii de a culege date necesare in scopul informării pe o
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temă dată.· Activizarea vocabularului elevilor cu cuvinte care denumesc antonime.· Consolidarea deprinderii de a interpreta cat mai expresiv un canteccunoscut.OBIECTIVE OPERAŢIONALE:1. să identifice imaginile in care omul acţionează in favoarea mediului;2. să identifice acţiunile omului prin care se deteriorează natura (care produc distrugeri);3. să aşeze in albumul potrivit imaginea decupată anterior, motivand alegerea;4. să găsească antonimele unor cuvinte date;5. să interpreteze corect melodia şi textul unui cantec.SARCINA DIDACTICĂ:· Identificarea şi gruparea imaginilor in funcţie de urmările acestora asupramediului (protejarea sau distrugerea lui).· Alegerea unor cuvinte cu sens opus şi utilizarea lor corectă in propoziţii.· Interpretarea adecvată a unui cantec cunoscut.REGULI DE JOC:Răspunsurile bune sunt aplaudate, cele greşite sunt corectate de colegi.Caştigă echipa care aşează prima jetoanele corect.ELEMENTE DE JOC:Mişcarea, manuirea materialelor, aplauzelor, surpriza.DESFĂŞURAREA JOCULUI:Grupa va fi impărţită in două subgrupe, fiecare să le aşeze pe care trebuiesă le aşeze pe panou după următoarele criterii:- pe panoul alb se aşează imaginile care reprezintă acţiuni de ingrijire amediului(sădirea pomilor, adunarea şi aruncarea gunoaielor in locuri special amenajate, etc.)- pe panoul gri se aşează imaginile care reprezintă acţiuni de deteriorare amediului:(tăiere pomilor, foc in pădure, aruncarea gunoaielor pe jos).După ce fiecare echipă aşează imaginile se verifică cu intreaga grupădacă au fost corect aşezate. Caştigă echipa care nu a făcut nici o greşeală .VARIANTĂ:Elevii au două albume:1. Să ocrotim natura.2. Nu distrugeţi natura.Anterior planificării şi desfăşurării jocului, elevii au drept sarcină de a decupa acasă din reviste sau din cărţi imagini cu acţiuni ale omului asupra mediului. Fiecare copil va lipi imaginea sa in albumul la care crede că se potriveşte, motivand alegerea.In partea a doua a jocului se va desfăşura un exerciţiu de limbaj: li se vorspune elevilor cuvinte, iar ei vor găsi opusul lui (antonimul) şi va formula propoziţii cu cele două antonime.Cuvintele alese trebuie să corespundă temei jocului şi să pună elevii insituaţia de a conştientiza cele două modalităţi de acţiune asupra mediului: unabenefică şi alta dăunătoare.
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Exemplu: curat – murdar, poluat – nepoluat, bun – rău etc.In ultima parte a jocului vor interpreta un cantec cunoscut in care esteevidenţiată dragostea şi grija faţă de natură: ,,Frumoasă-i strada noastră ’’.JOC DIDACTICUNDE TRĂIEŞTE FIECARE VIEŢUITOARESCOPUL:· Verificarea şi consolidarea cunoştinţelor despre natură;· Consolidarea deprinderilor de orientare.SARCINA DIDACTICĂ:· Recunoaşterea locului sau mediului in care trăiesc diferite vieţuitoare şiformularea acestor relaţii in propoziţii dezvoltate.MATERIAL DIDACTIC:· coală mare de desen la care se vor face 4-5 pliuri prin indoirea in sus ahartiei· cartonaşe cu imagini reprezentand diferite vieţuitoare(animale, păsări etc.)DESFĂŞURAREA JOCULUI:Jocul se desfăşoară individual. Se amestecă imaginile şi se aşează pe catedră. Un elev vine lacatedră, ia un cartonaş, il priveşte şi denumeşte vieţuitoarea reprezentată de imagine, apoi se aşează indreptul imaginii de pe planşă care arată mediul de viaţă al animalului respectiv. Se intoarce către clasăşi formulează propoziţia. Se face aprecierea şi se acordă cate două puncte(cate unul din cele două)pentru ambele răspunsuri corecte(unul pentru asociere şi unul pentru formularea propoziţiilor).Elevii care nu reuşesc să facă o asociere intre vieţuitoare şi locul ei de trai au dreptul să maitragă un cartonaş şi dacă răspund bine, li se mai acordă doar un punct.După rezolvarea sarcinii de către elev se comunică aprecierea de către invăţător.JOC DIDACTIC:POŢI SĂ RASPUNZI CORECT?SCOP:· Consolidarea cunoştinţelor legate de cele trei medii de viaţă( apă, aer,pămant).· Educarea unor deprinderi elementare de protejare a mediului inconjurător.· Verificarea capacităţii elevilor de a formula propoziţii.· Verificarea unor deprinderi de muncă şi practic – gospodăreşti.OBIECTIVE OPERAŢIONALE:1. să grupeze animalele in funcţie de mediul lor de viaţă (apă, aer, pămant);2. să inlăture din tablouri acele elemente care pot polua aceste medii (natura);3. să formuleze propoziţii pe baza imaginilor prezentate;4. să aplice la colţul naturii deprinderile practic –gospodăreşti formate.5.SARCINA DIDACTICĂ:
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· Gruparea animalelor pe cele trei medii de viaţă:apă, aer, pămant.· Inlăturarea din tablou a elementelor poluante pentru mediul de viaţărespectiv.· Ingrijirea plantelor şi peştişorilor de la colţul naturii.·MATERIAL DIDACTIC:Trei tablouri reprezentand cele 3 medii de viaţă: apă, aer, pămant;siluete de animale, imagini reprezentand acţiuni realizate de elevi, cate o bilă albă şi una neagră pentru fiecare copil.DESFĂŞURAREA JOCULUI:In prima parte elevii intuiesc cele trei tablouri afişate. Vin apoi pe un rand şi aleg de pe masă cate un jeton cu un animal, il denumesc şi il aşează pe panoul ce reprezintă mediul său de viaţă.Invăţătoarea alege şi ea un jeton pe care il aşează greşit iar elevii trebuie s-o corecteze.După gruparea animalelor, elevii privesc tablourile incercand să găsească acele elemente care pot dăuna naturii (poluează mediul). Ex: In apă sunt aruncate sticle, cutii. In aer este mult fum.In partea a doua invăţătoarea arată pe rand cate o imagine ce reprezintă o acţiune intreprinsă de către om. Elevii precizează dacă imaginea dăunează sau nu naturii. Dacă acţiunea este in favoarea naturii ridică bila albă, dacă acţiunea dăunează naturii ridică bila neagră. In locul imaginilor folosite ca suport se pot mima diferite acţiuni, fie de către invăţătoare, fie de către elevi. In final se desfăşoară activităţi gospodăreşti la colţul naturii, iar apoi elevii vor sădi in curtea şcolii flori, adună hartii.CERCUL NATURIISCOPUL: Inţelegerea conexiunilor, a legăturilor care se fac intre plante şi animale.SARCINA DIDACTICĂ: denumirea elementelor din mediul inconjurător, a locului pe care il ocupă;ELEMENTE DE JOC: surpriza, aranjarea copiilor care au jetoane corespunzătoare, intrecere,aplauze, reguli.REGULI: elevii se vor uni in perechi in funcţie de legăturile dintre plante şi animale pe care le reprezintă.MATERIAL DIDACTIC: ecusoane reprezentand plante, animale.DESFĂŞURAREA JOCULUI:Se impart elevilor etichete cu numele unor plante şi animale cum arfi: lup, grau,vierme, pasăre, şoarece, iepure, iarbă, arbore, cerb, bufniţă, insectă, oameni. Aceste etichete se prind de piept. Elevii se vor uni in perechi in funcţie de legăturile dintre plante şi animale pe care le reprezintă. Elevul care are ecusonul ,,iarba’’ se va uni cu elevul care are ecusonul ,,cerb’’, care seva prinde apoi de mană cu elevul care are ecusonul ,,oameni’’, etc. In final toţi elevii se vor prinde de maini formand cercul naturii.USCAT, AER, APĂSCOP:· Consolidarea şi verificarea cunoştinţelor despre animale şi mediul lor de
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viaţă.ELEMENTE DE JOC: ghicirea animalului, intrecere, aplauze.MATERIAL DIDACTIC:o minge micăPARTICIPANŢI: poate fi jucat de orice număr de jucători intr-o incăpere.DESFĂŞURAREA JOCULUI:Jucătorii se aşează in cerc, in poziţia şezand, iar conducătorul jocului in mijlocul cercului; de unde aruncă mingea unui jucător rostind totodată şi unul din cuvintele: uscat, aer, apă.Jucătorul care a primit mingea este obligat să denumească o fiinţă care trăieşte in mediul respectiv. De exemplu: dacă se strigă apă se va răspunde delfinul.Jucătorii care nu răspund repede sau numesc fiinţe care nu trăiesc in mediul respectiv primesc cate un punct penalizare.CINE ŞTIE CAŞTIGĂSCOPUL: Sistematizarea cunoştinţelor despre:· Elementele necesare vieţii plantelor, animalelor şi omului (apă, aer, soare);· Importanţa plantelor (mai ales a pădurilor) pentru viaţa animalelor şi a omului;· Cauzele producerii dezechilibrelor in natură (incălzirea planetei, secetă,furtuni, dispariţia unor animale etc.).OBIECTIVE OPERAŢIONALE:· Să enumere elementele necesare vieţii pe Pămant;· Să inţeleagă ce se intamplă cand lipseşte unul dintre elemente;· Să explice de ce pădurea este ,,plămanul verde’’ al planetei;· Să enumere cauzele care determină dezechilibrele in natură;· Să găsească soluţii pentru salvarea planetei şi implicit a animalelor şiplantelor;· Să enumere cateva reguli de comportare in excursie;·ELEMENTE DE JOC: intrecerea şi manuirea materialelor.SARCINA DIDACTICĂ:· Sortarea imaginilor corespunzătoare cerinţelor conducătorului de joc;· Copiii lucrează pe două echipe.REGULI DE JOC:· Elevii se consultă (pe grupe) işi aleg un reprezentant care formulează răspunsul.METODE ŞI PROCEDEE: conversaţia, explicaţia, exerciţiul, problematizarea.MATERIAL DIDACTIC: imagini (desene, CD, casete video, diapozitive) cu:· Plante(animale)cărora le lipsesc unul două elemente necesare vieţii (cate unulpentru fiecare echipă);· Păduri incendiate, defrişări;· Ape poluate şi peşti morţi sau alte animale(păsări, mamnifere etc.);· Aspecte din oraşe cu fabrici care poluează aerul, maşini care elimină gaze deeşapament;· Aspecte din natură in timpul secetei;· Poluarea naturii cu gunoaie (gunoaie in poieniţă şi in pădure după plecareaexcursioniştilor);· Strangerea materialelor refolosibile (hartie, plastic).
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DESFĂŞURAREA JOCULUI:In funcţie de imaginaţia fiecărui invăţător se pot folosi diferite materiale care să contribuie la realizarea scopului propus. Jocul se desfăşoară pe două echipe, sub forma de intrecere. Invăţătorul işi fixează intrebările corespunzător obiectivelor operaţionale urmărite şi materialul folosit, aceleaşi pentru ambele echipe. După rezolvarea fiecărei sarcini, echipa primeşte (pe un panou) stimulente diverse, imaginate de invăţătoare. La sfarşit este caştigătoare echipa care a insumat mai multe stimulente. Echipele vor avea nume (din domeniul ecologiei:,,Delfinii’’ şi ,,Balenele’’ etc.)şi vor premii care constă in cărţi cu conţinut ecologic(,,Doxi’’, ,,Planeta Albastră’’, insigne etc.AŞA DA! AŞA NU!SARCINA DIDACTICĂ: gruparea propoziţiilor după criteriul AŞA DA! AŞA NU! Prin ridicarea mainii pentru AŞA DA! Şi verbalizarea pentru AŞA NU!DESFĂŞURAREA JOCULUIPe jetoane vor fi scrise propoziţiile:Ingrijesc animalele şi plantele.Chinuiesc animalele.Mă joc frumos cu animalele.Respect animalele şi plantele.Distrug plantele.Ocrotesc plantele şi animalele.Rup florile indrăgite din parc.Hrănesc păsările şi le fac adăposturi.POLUAREA RAULUIDESFASURAREA JOCULUI:5- 6 elevi prinşi de maini vor executa mişcările apei unui rau. Apoi, 5 sau 6 elevi vor reprezenta peştii, imitand mişcările peştilor prin apă. In apă vor apărea 5 – 6 elevi care au in piept etichete pe care sunt scrise numele unor deşeuri sau poluanţi:,,gunoaie’’, ,,chimicale’’, ,,detergenţi’’, ,,sticle’’, ,,ambalaje’’,etc. IN momentul cand poluanţii intră in apă, peştii se imbolnăvesc şi copiii incep să tuşească, ghemuindu-se la pămant. Apar 3 copii care curăţă apele de gunoaie, iar ,,peştii’’ işi revin şi incep să inoate iar prin apă.CAMPANIE ECOLOGICĂDESFĂŞURAREA JOCULUI:Echipelor li se acordă un anumit timp(15 minute) pentru a stabili de comun acord care este campania ecologică pe care o consideră prioritară (reciclarea deşeurilor, curăţenia unei zone, protecţia animalelor, protecţia unui copac etc.) şi modul in care tinerii se pot implica (participare directă in campanie, colectare de fonduri, realizarea unor afişe sau a unui reportaj la radio/tv. , etc.)Toate echipele urmează să mimeze acţiunea respectivă. Echipa care ghiceşte subiectul mimat capătă un punct.COLECŢIONARII NATURALIŞTIPARTICIPANŢI:se joacă in jurul mesei, pe grupe formate din 5-7 jucători.MATERIALE FOLOSITE: se confecţionează 32 de cartonaşe de 7/10 cm.
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Pe una din feţele acestor cartonaşe se lipesc poze reprezentand plante şi animale din diferitespecii. O specie aleasă va figura pe cate 4 cartoane, pe fiecare carton fiind insă o altă plantă sau animal din specia respectivă.Jucătorii se numerotează, şi apoi cartoanele se amestecă şi se impart cate 4 la fiecare, cele care răman se pun la pachet la mijlocul mesei.Ţinand cartoanele in mană, in formă de evantai, jucătorii vor observa subiectele de pe cartoane, hotărand să colecţioneze o specie sau alta şi păstrand acest lucru secret. Cartoanele care fac obiectul colecţiei vor fi puse jos, pe masă in faţa jucătorului, acesta rămanand in mană cu subiectele care nu-l interesează.Jocul incepe cu jucătorul numărul 1 care ridică un carton din pachet (cartonul de deasupra),dacă acesta completează colecţia sa il va opri depunand un alt carton in dreapta sa.Dacă dimpotrivă acest carton nu il interesează, il poate pune pe el in dreapta jos.Jocul continuă cu jucătorul numărul 2, adică cel din dreapta numărului 1, care trebuie să ridice o carte. De data aceasta el poate ridica fie o carte din pachet, fie cartea dată jos de jucătorul numărul1.ŞTAFETA GUNOIULUIDESFĂŞURAREA JOCULUI:Elevii sunt impărţiţi in două şiruri. In faţa fiecărui şir la o distanţă de 5 m se aşează cate un coş de gunoi. Fiecare elev va aduna din curtea şcolii cate un ambalaj aruncat sau o cutie goală de lapte, pe care să o arunce in coşul de gunoi. La comanda start, elevii aleargă spre coşurile de gunoi, aruncă deşeurile in coş, apoi se intorc in fugă, dand ştafeta următorului elev. Caştigă echipa care termină mairepede, aruncand toate gunoaiele in coş.DE-A DIVERSITATEADESFĂŞURAREA JOCULUISe poate face un exerciţiu de imaginaţie: fiecare elev să incerce să compună propoziţii despre diversitate care să inceapă cu o literă din acest cuvant. De exemplu:DIVERSITATEDansul florilor,In lumina amiezii,Valtoarea apelor,Energia vantului,Răsăritul soarelui,Susurul paraielor,Inocenţa ciocarliei,Tunetul ploii,Aceasta este lumea noastră,Tot ce ne inconjoară,Este Terra, casa noastră!,,INFIAZĂ’’ UN COPACSCOPUL:
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· Educarea atitudinii ecologice faţă de mediul inconjurător;· Intărirea comportamentelor pozitive de ingrijire a copacilor;SARCINA DIDACTICĂ: participarea la acţiuni de ingrijire şi protejare amediului; REGULI DE JOC: elevii vor ,,infia’’ un copac şi vor trebui să il ingrijească;ELEMENTE DE JOC: manuirea materialelor, mişcarea.MATERIALE NECESARE: un copac, creion de desen, hartie, carneţel, aparat foto.DESFĂŞURAREA JOCULUI:Cand ieşiţi la plimbare, invitaţi copiii să ,,infieze’’ un copac (din parc sau de pe stradă). Prin acest gest se dezvoltă legătura dintre copii şi mediul inconjurător. Explicaţi-i că de fapt nimeni nu poate avea un copac al lui intr-un domeniu public, dar că omul se poate ,,imprieteni’’ cu un copac şi poate să-l ingrijească.Ce răspunderi ar putea avea cineva care ,,deţine’’ un pom? In primul rand trebuie să cunoască foarte bine copacul. De aceea cu ajutorul creionului şi al hartiei desenaţi copacul iarna; sau toamna, adunaţi frunzele căzute pe jos şi presaţi-le, studiaţi florile şi fructele, primăvara şi vara.Cand ieşiţi la plimbare, fiecare copil trebuie să aducă apă intr-o sticlă, cu care va uda copacul.Copiii mai mari pot să facă un calendar al copacului, in care pot nota inălţimea, perioada cand infloreşte,mirosul pe care il răspandesc florile, forma fructelor etc.In final, o dată sau de două ori pe an faceţi fotografii copilului impreună cu copacul ,,infiat’’.Cu timpul, copacul va deveni un reper important pentru cunoştinţele de botanică ale copilului.JOC DE ROL,,IN EXCURSIE LA PADURE’’SCOP:· Evaluarea cunoştinţelor despre ocrotirea mediului inconjurător;· Evaluarea unor deprinderi practic-gospodăreşti;· Activarea interesului şi a plăcerii pentru invăţarea prin joc, dezvoltarea spiritului de echipă şi de competiţie;· Formarea şi dezvoltarea unor comportamente civilizate;SARCINA DIDACTICĂ:REGULI DE JOC: In drumul prin pădure elevii vor descoperii ,,capcane - surprize’’ şi vor trebui să facă ce li se cere. –Dacă sarcinile au fost indeplinite, se vor deplasa mai departe in adancul pădurii, pană la un alt indiciu. –Echipa ai căror membri greşesc răspunsurile, este penalizată sau va primi un supliment de ,,muncă’’,iar cea ai căror membri greşesc ştiu să răspundă corect va inainta mai repede pe traseu, ajungand prima la ,,Cabana Pădurarului’’.ELEMENTE DE JOC: competiţia, situaţiile surpriză, ghicirea, mişcarea, aplauze, stimulente.MATERIAL DIDACTIC: cărţi, buline, o trăistuţă, hartie, ambalaje ouă Kinder, cuib de păsări natural, coş de nuiele in care se află alimentele, o carte de imagini
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despre ocrotirea naturii, pături,casetofon, pubelă pentru resturi alimentare, tacamuri şi veselă unică folosinţă, recompense.DESFĂŞURAREA JOCULUI:Prima echipă va purta in piept buline de culoare roşie, iar a doua echipă buline de culoare verde.Se dă startul şi, căutand, copiii pornesc spre pădure, pe cărarea şerpuită dintre copaci. Ei sunt invitaţi să observe vegetaţia unor copaci, adăposturile unor animale, un muşuroi de furnici, să culeagă floricele,să asculte susurul unui paraiaş ce străbate pădurea, să salveze de la inec o gază mică ce a căzut in apă,s-o aşeze uşor pe iarba verde şi moale. Copiii sar apoi peste un paraiaş, observă cum ,,doctorul pădurii’’işi face datoria şi, deodată, observă cum pe crenguţa unui stejar stă atarnată o trăistuţă. In ea se descoperă nişte plicuri in care se găsesc bileţele cu anumite sarcini (intrebări la care trebuie să răspundă ):Echipa 1 : - Cum este solul?- Cum este iarba?- Cum este aerul?Echipa 2 : - Cum sunt copacii?- Cum sunt păsările?- Cum este apa din parau?După ce echipele răspund la intrebări (vom lua trăistuţa cu noi ), se consemnează răspunsurile,vom vorbi de animale şi păsările din pădure, cu ce se hrănesc, ce foloase aduc, cateva curiozităţi, apoi vom continua traseul pană la marginea pădurii pe malul Dunării. Aici intr-un cuib de păsărele care a căzut, probabil dintr-un copac inalt descoperim printr-o mulţime de păsări o mulţime de ouă Kinder(ambalaje). Deschizand fiecare ou, pe rand, aflăm intrebările:Echipa 1 : - De ce mor plantele?- Ce s-ar intampla dacă n-ar fi pădurea?- De ce nu este voie să se defrişeze pădurea?- De ce trebuie să păstrăm acest loc curat?Echipa 2 : - Cum este apa Dunării faţă de a paraului?- Care sunt cauzele? Ce credeţi că se intamplă cu peştii?- Cum este malul Dunării?- Care sunt cauzele? Ce se intamplă cu plantele şi vieţuitoarele?Inaintează echipa care ,,s-a descurcat’’ cel mai bine. Pentru că timpul trece, se propune alerge uşor unii după alţii pentru a ajunge in poieniţa unde ii aşteaptă nişte surprize plăcute. Nu departe se vede ,,casa pădurarului’’, o căsuţă din lemn cu flori la ferestre. Odată ajunşi la acest popas, copiii descoperă in mijlocul poieniţei insorite un coş mare de nuiele. Folosindu-se metoda descoperirii prin surpriză, din coş se vor scoate bunătăţi cu care copiii se vor ospăta. In continuare au loc discuţii pe marginea temei ,,Să ocrotim natura!’’. In acest sens, ei işi vor aduna masa de la picnic şi işi vor depune resturile alimentare (pungi, flacoane de plastic, şerveţele şi vesela de unică folosinţă ) intr-o pubelă aflată in apropiere, pe care scrie ,,Păstraţi curăţenia!’’.Li se prezintă aici o carte cu imagini pregătită anterior, care reprezintă diferite modele decomportamente. Răsfoind filă cu filă, vor răspunde prin ,,aşa da’’ şi prin ,,aşa nu’’ la intrebarea: ,, - Cum credeţi că este corect? Şi cum nu ?’’Echipa 1 : - imaginea reprezintă o fetiţă care udă florile cu stropitoarea;
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- oameni care taie şi defrişează copacii;- un grup de oameni care montează o cantină pentru păsărele intr-un copac;- un grup de copii care aruncă pe apă flacoane de plastic.Echipa 2 : - un medic veterinar care pansează lăbuţa unui căţel;- un grup de oameni care plantează pomi şi răsădesc flori;- un cetăţean care aruncă hartia jos;- o fetiţă care omoară gazele şi calcă in picioare florile.Se vor consemna răspunsurile după care se totalizează punctele. Echipa caştigătoare va primiicărţi drept premiu.CEVA………….DESFĂŞURAREA JOCULUIIn timpul unei plimbări, conducătorul jocului distribuie fiecărei echipe o foaie de hartie pe care sunt notate următoarele intrebări:Poţi să-mi arăţi:- Ceva inalt şi drept?- Ceva incovoiat?- Ceva strălucitor?- Ceva rotund?- Ceva ascuţit?- Ceva verde cu galben?- Ceva făcut de mana omului?- Ceva ce nu-şi găseşte locul innatură?- Ceva important pentru echilibrulnaturii?Grupul se opreşte pentru 5 minute intr-o anumită zonă şi notează răspunsurile, care se citesc apoi cu voce tare.
 JOCURI DIDACTICE PENTRU DEZVOLTAREA LIMBAJULUI ŞI
 COMUNICĂRII
 1. COCOŞUL ŞI GASCASarcina didactică: recunoaşterea păsării, denumirea acesteia, imitarea sunetelor emise,construirea unei propoziţii simple care să se refere la acţiunea percepută.Regulile jocului: copiii imită sunetele emise de păsările care apar pe rand la teatrul de păpuşi.Copilul numit enunţă acţiunea şi o execută impreună cu intreaga grupă.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiAşezarea copiilor se poate face in semicerc sau ca la vizionările de spectacole pe 4-5 randuri a cate 4-5 scaune, astfel incat toţi să aibă scena in faţa ochilor.Jocul se desfăşoară prin prezentarea pe rand a celor două păsări in cadrul teatrului de păpuşi.Educatoarea poate motiva sosirea lor. Cu această ocazie se precizează şi denumirea lor, mai ales pentru gască, pasăre mai puţin cunoscută de către copiii de 3-4 ani. După denumirea celor două păsări se pot face cateva exerciţii de pronunţare corectă a sunetelor prevăzute c şi g. Educatoarea prezintă modulde articulare: se va urmări ca limba să fie retrasă spre fundul cavităţii bucale.

Page 22
						

In cursul jocului vor fi executate cu cele două păsări diferite acţiuni menţionate mai sus.Copilul solicitat va răspunde indicand ce face pasărea, după care grupa va imita mişcarea şi va pronunţaonomatopeea corespunzătoare.NOTĂ Copiii care au dificultăţi in pronunţarea consoanelor c-g, vor fi solicitaţi să incerce articularea, prin poziţia gurii larg deschise, limba ghemuită in fundul cavităţii bucale, in timp ce, cu degetul mare şi cel arătător işi palpează, apăsand uşor regiunea superioară a gatului.2. FOCUL ŞI VANTULSarcina didactică: redarea corectă a unor sunete izolate şi a sunetelor din componenţa unor cuvinte.Regulile jocului: copiii reproduc prin mişcări şi onomatopee fenomenele despre care se relatează in povestirea educatoarei, respectand sensul acesteia.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiCopiii vor sta fie pe scăunele, fie pe covor in semicerc.In introducerea activităţii se vor reactualiza reprezentările despre foc şi vant, cerandu-se copiilor să reproducă onomatopeele faşş-faşş, vajj-vajj. In acest scop se vor prezenta pe rand cele două ilustraţii şi se vor denumi fenomenele : foc şi vant.In continuare, educatoarea introduce exerciţiile de pronunţare in contextul unei poveşti simple.Regula jocului cere copiilor ca atunci cand povestea se intrerupe, ei să reproducă sunetele corespunzătoare fenomenului enunţat in contextul poveştii. De exemplu: „In casă s-a făcut frig. Mama a pus lemne in sobă şi a aprins focul. Focul făcea...”. Copiii vor imita zgomotul focului. „S-au ars lemnele şifocul s-a stins, apoi tata a ieşit in curte să aducă altele. Afară era frig şi bătea vantul...”. Copiii vor reproduce mişcarea vantului, zgomotul produs de acesta (vaj-vaj).Povestea poate continua sau poate fi reluată intr-o altă formă asigurandu-se repetarea pronunţării de către copii a sunetelor corespunzătoare.In partea a doua a jocului educatoarea imită unul din fenomenele discutate mai sus, iar copiii formulează propoziţii simple in legătură cu acţiunea percepută: „focul arde” sau „focul face faşş-faşş”(educatoarea şi copiii mimează acţiunea de aprindere a focului) sau „vantul bate” (educatoarea şi copiiileagănă puternic braţele deasupra capului).In pronunţarea onomatopeelor care incep cu consoanele f-v, se recomandă articularea exgeratconturată prin aducerea buzei inferioare sub incisivii superiori.3. ŞARPELE ŞI ALBINUŢASarcina didactică: pronunţarea corectă a consoanelor s şi z.Regulile jocului: la semnalul educatoarei, grupul de copii care alcătuieşte şarpele, execută deplasarea pe un traseu dat imitănd sunetele emise de şarpe. La alt semnal albinele pornesc spre şarpe ca să-l alunge reproducand zumzăitul acestora.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiEducatoarea va amenaja inainte de inceperea jocului un cadru care să sugereze o poiană cu flori.Grupa de copii va fi impărţită in două, o parte dintre ei vor fi albine, iar restul vor alcătui şarpele.
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Fiecare din subgrupe va avea un rol prestabilit, eventual marcat. Educatoarea conduce jocul indicand deplasarea şarpelui, apoi cea a albinelor. Grupul de copii reprezentand şarpele se va deplasa pe traseul desenat dinainte in linie şerpuită reproducand şuieratul şarpelui: sss.., in timp ce albinele stau intr-oparte a sălii de grupă. La un semnal al educatoareo copiii-albine vor imita zborul şi zumzetul acestora inaintand spre şarpe. Şarpele se retrage la locul său ferindu-se să nu fie inţepat. Jocul se continuă schimbandu-se rolurile.In cursul jocului se vor asigura momente de odihnă, avand in vedere că alergarea poate să influenţeze corectitudinea emiterii sunetelor prin modificările in respiraţie. In acelaşi scop se va doza atent timpul afectat alergării, evitandu-se prelungirea acestuia.In pronunţarea unor onomatopee care incep cu consoanele s-z, se recomandă atragerea atenţiei asupra locului de articulare, in cazul in care copiii articulează incorect, cu limba ieşită printre dinţi consoanele s-z. Se recomandă articularea exagerat conturată prin strangerea dinţilor, ca spaţiul deschis să nu fie mai mare de 1-2 mm, limba va fi plasată jos, in spatele incisivilor inferiori, iar colţurilegurii puternic trase in părţi.4.TRENUL ŞI VANTULSarina didactică: pronunţarea corectă a consoanelor ş şi j.Regulile jocului: la semnalul dat de educatoare, un grup de copii execută deplasarea pe un traseu, imitand trenul. La alt semnal, un alt grup ajunge trenul, reproducand vantul.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiEducatoarea va avea inainte de inceperea jocului un cadru care să sugereze linia ferată. Grupa de copii va fi impărţiă in două. Educatoarea conduce jocul indicănd deplasarea trenului ş, ş, ş, (acţiune insoţită de mişcarea braţelor). A doua grupă de copii aşteaptă semnalul pentru a depăşi trenul, alergand cu o viteză mai mare, in timp ce pronunţă j, j, j (braţele lateral). Jocul continuă schimband-se rolurile.In partea a doua a jocului, acţiunea se amplifică prin prezenţa a patru grupe: albinuţele (z, z, z),şarpele (s,s), trenul (ş, ş, ş), vantul (j, j, j).Nu se va scăpa din vedere faptul că, dacă consoanele s-z necesită articularea prin plasarea limbii in spatele incisivilor inferiori şi colţurile gurii bine trase in părţi; in articularea consoanelor ş-jdimpotrivă, varful limbii este inspre palat şi gura rotunjită.5. SPUNE CUM SE FACESarcina didactică: recunoaşterea animalelor şi reproducerea onomatopeelor corespunzătoare glasului acestora.Regulile jocului: la privirea jucăriei sau a imaginii, copilul trebuie să imite glasul animalului respectiv, iar ceilalţi copii trebuie să-l recunoască şi să-l denumească. La semnalul dat, toţi copiii imită glasul animalului şi execută mişcări corespunzătoare acestuia.Material didactic: animale-jucării sau imagini reprezentand cainele, pisica, oaia, calul, găina,cocoşul, raţa, gasca, vrabia, albina etc.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea jocului
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Materialul necesar jocului va fi acoperit sau introdus intr-un săculeţ (coşuleţ) pentru a crea surpriza la prezentare şi a da posibilitatea să se perceapă pe rand fiecare animal al cărui glas va trebui imitat. Copiii vor fi aşezaţi pe scăunele in jurul mesei cu materialul de joc.In desfăşurarea jocului, se va asigura o anumită succesiune in prezentarea imaginilor sau a jucăriilor, incepand cu cele al căror glas este mai uşor de pronunţat (pisica) şi terminand cu cele al căror glas (onomatopee) prezintă oarecare dificultate in reproducere. Se va urmări sistematic ca reproducerea să se facă la inceput individual, apoi se va trece la pronunţarea in mod individual cu copiiicare intampină dificultăţi in pronunţarea unor sunete.In complicarea jocului se modifică ordinea acţiunilor. Copiii ascultă onomatopeea (reprodusă de educatoare, inregistrată pe bandă de magnetofon) apoi aleg animalul al cărui glas l-au auzit şi-l reproduc individual sau in colectiv, după cum li se cere.6. SPUNE CE FACESarcina didactică: indicarea acţiunii executate.Regulile jocului: copilul chemat de educatoare execută mişcarea indicată. La intrebarea „Spune ce face?” copilul atins pe umăr exprimă verbal acţiunea.Material didactic: creion, pensulă, măturică, prosop, pieptăne, perie, pahar, lingură, cuburi,păpuşă, minge etc.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiOrganizarea grupei de copii se realizează in semicerc pe scăunele. Ţinand seama de cunoştinţele copiilor intuirea se face integral, selectiv sau nu se face deloc. Pentru executarea acţiunilor necesare desfăşurării poate să fie invitat un copil mai mare (la inceput) sau se face apel la toţi copiii din grupă.Acţiunea jocului cuprinde cateva momente pe care copiii la vor desprinde din desfăşurare:chemarea unui copil langă educatoare;- indicarea unei acţiuni astfel incat să nu fie auzită de ceilalţi copii;- alegerea de către copil a obiectului necesar acţiunii;- executarea acţiunii de către copil;- exprimarea in propoziţii scurte a acţiunii percepute de către copilul atins pe umăr sau numit de educatoare.7. AL CUI GLAS ESTE ?Sarcina didactică: recunoaşterea copiilor din grupă după glas. Formularea corectă a genitivului.Regulile jocului: copilul indicat de către educatoare printr-un gest, va da semnalul de sculare al copilului care simulează că doarme. Cel strigat va trebui să numească copilul care l-a trezit.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiCopii stau pe scăunele in semicerc. In faţa semicercului se va aşeza la o mică distanţă o masă cu un scaun la care va sta copilul numit de educatoare (trimis la culcare). El se va aşeza cu spatele la grupă, cu braţele pe masă, cu capul pe braţe şi va simula că doarme. In acest timp se va face linişte desăvarşită pentru a se crea condiţii de somn. Educatoarea va trece apoi prin dreptul copiilor (pe laspatele lor) şi va atinge pe unul din ei. Acesta va spune: „Trezeşte-te..., Mihai...”. Copilul in cauză se va intoarce cu faţa spre grupă şi va răspunde la intrebarea
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adresată in cor: „Al cui glas este?”. In răspunsul său copilul va formula o propoziţie ca: „Este glasul lui Vasilică Popescu”, „Este glasul IoaneiManolescu” etc.Se va acorda atenţie in mod special folosirii corecte a genitivului substantivelor proprii feminine, ţinand seama de tendinţele preşcolarilor de a extinde forma masculină.8. NE JUCĂM CU BALOANESarcina didactică: recunoaşterea şi denumirea culorilor, formularea corectă a propoziţiei respectand acordul dintre substantiv şi adjectiv.Regulile jocului: copiii care au jetoanele de coloarea corespunzătoare balonului prezentat de educatoare, le vor ridica şi vor preciza culoarea baloanelor cu care se joacă.Copiii vor căuta alte obiecte de aceeaşi culoare cu a balonului educatoarei şi vor denumi culoarea acestora.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiCopiii vor fi aşezaţi la măsuţele dispuse in careu deschis.In prima parte a jocului se va urmări ridicarea corectă de către copii a jetonului cu imaginea balonului de aceeaşi culoare cu culoarea aceluia ridicat de educatoare. Copiii vor denumi culoarea baloanelor respective. In acest sens educatoarea pune intrebarea „Cu ce baloane ne jucăm?”, iar copiii răspund: „Ne jucăm cu baloanele roşii” etc. Se vor utiliza şi intrebări adresate in mod individual: „Cu cebalon te joci?” pentru a determina şi folosirea singularului.In partea a doua a jocului, educatoarea ridică un anumit balon, iat copiii indicaţi caută pe o masă special pregătită obiectele sau imaginile acestora de aceeaşi culoare, formuland corect o propoziţie care să cuprindă atat substantivul cat şi adjectivul corespunzător. Se va insista asupra acordului correct intre substantiv li adjectivul care il insoţeşte: balon roşu – minge roşie; balon albastru – rochiţăalbastră etc.9. CINE ESTE ŞI CE FACE ?Sarcina didactică: denumirea corectă a fiinţelor şi a acţiunilor specifice acestora.Regulile jocului: copiii deschid şi inchid ochii la semnalul educatoarei. La intrebarea „Cine este şi ce face?” copiii răspund pe rand denumind animalul şi precizand de fiecare dată altă acţiune posibilă.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiMobilierul va fi aşezat in formă de careu deschis.In timp ce copiii stau cu capul aplecat pe masă, educatoarea afişează silueta unui animal. La semnal copiii privesc ce s-a aflat la flanelograf sau la tablă. Răspunsul copilului intrebat va cuprinde atat denumirea animalului cat şi a unei acţiuni pe care acesta o poate efectua, de exemplu:Cainele: 1. latră pisica: 1. mianună2. muşcă 2. prinde şoareci3. roade oase 3. zgarie4. fuge vrăbiuţa: 1. ciripeşte5. păzeşte casa 2. zboară

Page 26
						

Pentru stimularea copiilor să găsească un număr cat mai variat de acţiuni (să utilizeze cat mai multe verbe), educatoarea le poate sugera acţiunea prin mişcări imitative sau crearea de situaţiiproblemă.10. CAND FACEM AŞA ?Sarcina didactică: determinarea momentului din zi in care se efectuează o anumită acţiune.Regulile jocului: copiii trebuie să recunoască acţiunea din imaginea la care s-a oprit acul cadranului şi momentul in care se petrece ea. La intrebarea educatoarei, copilul indicat relatează cele observate iar ceilalţi copii imită acţiunile caracteristice in succesiunea lor.Material didactic: un cadran din carton sau placaj (material plastic) – impărţit in două – una din părţi fiind colorată deschis (eventual un soare deasupra acesteia), iar cealaltă parte fiind de culoare inchisă. Pe fiecare parte se vor fixa cate trei-patru imagini reprezentand acţiuni efectuate de copii:pentru dimineaţă: un copil se dă jos din pat; se spală la chiuvetă; serveşte micul dejun, pleacă spre grădiniţă, se joacă etc.; pentru seară: copilul se dezbracă, copilul face duş, se urcă in pat, doarme. La mijlocul cadranului este un ac indicator ce poate fi indreptat spre oricare din imagini.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiPentru a asigura reuşita jocului, se va preciza in introducere semnificaţia cuvintelor utilizate mai frecvent – respectiv: dimineaţa şi seara. La grupe avansate se pot folosi şi alte adverbe de timp, de exemplu: la pranz. In desfăşurarea jocului, prin mişcarea acului se vor alterna acţiunile de dimineaţă cu cele de seară.11. UNDE S-A OPRIT ROATA ?Sarcina didactică: diferenţierea şi enunţarea corectă a substantivelor la singular şi la plural constituind corect propoziţia.Regulile jocului: copiii trebuie să recunoască imaginea la care s-a oprit roata şi să indice correct dacă este a unui obiect sau a mai multor obiecte.Materialul didactic: un disc cu segmente pe care sunt desenate obiecte intr-un grup sau intrun singur exemplar. Pe acest disc este fixat de un ax, un alt disc cu un segment lipsă. Prin invartirea acestuia, se descoperă pe rand o singură imagine.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiCopiii vor fi aşezaţi pe scăunele dispuse in semicerc.In timpul jocului se va acorda atenţia formulării corecte de către copii a propoziţiilor: „Roata s.a oprit la măr”. In funcţie de nivelul de dezvoltare a grupei se poate cere copiilor să insoţească substantivele de adjectivul care arată culoarea obiectului din imagine, de exemplu „Roata s-a oprit la creionul albastru”.Copiii numiţi vor alege de pe masă un jeton reprezentand un obiect sau mai multe obiecte după cum indică imaginea de pe disc.GRUPA MIJLOCIE12. SĂCULEŢUL FERMECATSarcina didactică: denumirea corectă a obiectului scos din săculeţ raportarea lui la alte obiecte, de aceeaşi categorie.Regulile jocului: copiii la care se opreşte săculeţul la semnalul educatoarei, scot obiectul(imaginea lui), il denumesc şi il aşează la locul potrivit pa masă sau panou.
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Materialul didactic: un săculeţ de panză de dimensiune mică in care se introduc jucării sau alte obiecte de uz personal ca de exemplu: creion, cretă, cratiţă, batistă, chibrit, şerveţel, prosop, solniţă etc.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiInainte de inceperea jocului educatoarea aşează pe panou sau pe mai multe mese cate un obiect care să indice criteriul de clasificare a obiectelor găsite de copii in săculeţ. De exemplu: masă pentru mobilier, o pisică pentru animale, pieptăne pentru obiecte de uz personal. Rochiţă pentru obiecte de imbrăcăminte. Se discută cu copiii ce alte obiecte pot fi aşezate alături de cele aflate pe mese in funcţie de criteriul utilităţii.In săculeţ vor fi introduse obiecte din categorii diferite. Ele vor fi date copiilor aşezaţi in semicerc pentru a le trece din mană in mană. La semnalul educatoarei săculeţul se opreşte. Copilul la care s-a oprit săculeţul trebuie să scoată un singur obiect; il denumeşte şi-l oferă vecinului cu rugămintea de a-l aşeza la locul potrivit. Acesta va căuta grupul de obiecte corespunzător şi va motivaaşezarea efectuată.13. A SPUS BINE SAU N-A SPUS BINE ?Sarcina didactică: compararea pronunţării corecte cu cea incorectă, găsirea formei corecte de pronunţare a cuvintelor auzite.Regulile jocului: păpuşa (Ţăndărică, Aşchiuţă) va prezenta pe rand cate un obiect şi-l va denumi pronunţand unele cuvinte corect, iar altele eronat.Grupa repetă cuvantul in cor atunci cand este corect spus, iar atunci cand este greşit intrerupe păpuşa printr-un semnal convenit. Unul din copii va pronunţa forma corectă iar un altul va construi o propoziţie cu acel cuvant.Material didactic: obiecte cunoscute de copii sau imagini ale acestora.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiIntroducerea in joc se poate realiza prin prezentarea personajului de la teatru de păpuşi in jurul căruia se poate purta o scurtă discuţie. Educatoarea va supune pe Aşchiuţă unui examen de vorbire corectă pentru a stabili dacă mai trebuie să inveţe in grădiniţă sau nu. Va descoperi obiectele de pe masă şi va cere păpuşii să aleagă una dintre ele să spună copiilor cum se numeşte. Apoi educatoarea va interveni cu intrebarea leit-motiv a jocului – „A spus bine sau n-a spus bine?”. Pe bazacomparaţiei cu forma corectă copiii vor reacţiona repetand forma corectă sau corectand păpuşa, după caz.14. CINE (CE) FACE AŞA ?Sarcina didactică: reprezentarea corectă a onomatopeii la acţiunea ilustrată, pronunţarea onomatopeii in contextul unei propoziţii.Regulile jocului: copii trebuie să aleagă imaginea corespunzătoare onomatopeii pronunţată de educatoareşi să răspundă complet. Grupa repetă onomatopeea şi redă prin mişcare acţiunea.Material didactic: ilustraţii reprezentand: un copil rupe o creangă uscată (prrr), un ceas deşteptător (sună ţrrr), bunica toarce (fusul sfaraie sfarr) etc.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiEducatoarea pronunţă sunetele emise de unul din obiectele sau personajele ilustrate şi pune intrebarea: „Ce (cine) face aşa?”. Unul din copii se deplasează şi arată imaginea corespunzătoare onomatopeii, după care răspunde la intrebarea pusă. La
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semnalul educatoarei toţi copiii imită onomatopeea. Deoarece consoana r este extrem de dificilă de pronunţat, se va avea in vedere ca sunetul respectiv să fie articulat prin vibraţii ale varfului limbii, ridicat in spatele incisivilor superiori,cu musculatura facială incordată.15. REPETĂ CE SPUN EUSarcina didactică: găsirea unor silabe paronimice.Regulile jocului: educatoarea va pronunţa o anumită silabă (sau un cuvant), iar copilul cu care aceasta dă mana, trebuie să repete şi să găsească o altă silabă asemnănătoare (sau un alt cuvant),diferind doar printr-un singur sunet. Dacă cel solicitat nu răspunde promt, educatoarea trece la un alt copil.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiSe vor pronunţa silabe perechi după cum urmează:pa-ta ca-ga la-rafa-va sa-cama-la şa-ga etc.Apoi se vor căuta combinaţii de silabe care să aibe un sens:casa-masa cal-car corn-hornmere-pere ceaţă-gheaţă varză-barzăaşă-raţă cine-ţine muscă-muşcălac-rac vine-şine patru-patu etc.Atmosfera de joc va fi imprimată prin rapiditatea cu care educatoarea va solicita copiilor răspunsurile provocand o intrecere pentru găsirea silabei sau cuvantului corespunzător.16. EU SPUN UNA, TU SPUI MULTESarcina didactică: alegerea corectă a jetonului cu una sau mai multe imagini şi exprimarea corectă a singularului şi pluralului.Regulile jocului: copilul chemat de educatoare vine la masa ei, alege un cartonaş şi spune dacă pe el este reprezentat un element sau mai multe elemente. Copilul care are jetonul cu imaginea mai multor elemente de acelaşi fel (sau o imagine a obiectului), ridică acel cartonaş sus, repede şi formulează propoziţia.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiPentru fiecare substantiv propus in joc vor exista două cartonaşe, unul cu un singur element, iar altul cu două sau mai multe elemente.Pe rand cate un copil vine la masa educatoarei şi alege un cartonaş. De exemplu, ridicand un cartonaş cu mai multe elemente copilul spune: „Eu am pe cartonaş multe flori”. Copilul la care se află cartonaşul cu o singură floare se ridică şi spune: „Eu am cartonaşul cu o singură floare”. Apoi copilul formulează propoziţia despre floare. Copilul care se află la masa educatoarei trece la plural propoziţiarespectivă.In partea a doua a jocului educatoarea (sau copiii) spune un cuvant la singular (sau plural), iar copiii trebuie să spună acelaşi cuvant la plural – respectiv la singular.17. POŞTAŞULSarcina didactică: recunaşterea şi denumirea lucrătorului care foloseşte anumite unelte sau face anumite produse.
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Regulile jocului: copilul care a primit scrisoarea de la poştaş, trebuie să spună de cine a fost trimisă, orientandu-se după imaginile uneltelor sau a produsului din ilustrată. Grupa de copii mimează a acţiune specifică lucrătorului de la care a primit scrisoarea.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiIn organizarea jocului se va urmăricrearea atmosferei prin anunţarea şi sosirea poştaşului.La inceput educatoarea va utiliza un exemplu cu ajutorul căruia va explica şi demonstra. Astfel,la intrebarea: „De la cine ai primit scrisoarea?”, copilul poate răspunde: „Eu am primit scrisoarea de la croitor, deoarece pe ea este desenat acul cu care el coase”, sau: „Eu am primit scrisoarea de la bucătar,deoarece pe ea este desenat un cozonac pe care-l pregăteşte bucătarul”.Pană cand copiii pot formula fraze atat de lungi se pot folosi două sau chiar trei intrebări consecutive. De exemplu: „De la cine ai primit scrisoarea?” copilul răspunde: „De la croitor”. Urmează cea de-a doua intrebare: „De unde şti?”. Copilul răspunde: „Fiindcă pe ea este desenat un mosor cu aţă”.A treia intrebare va fi: „Ce face croitorul cu aţa?”. Copilul precizează: „Croitorul coase cu aţa”.La grupele cu nivel mai dezvoltat se va putea solicita denumirea uneltei sau a pronumelui de către un alt copil. După „lectura” scrisorii, grupa va mima dacă se poate, o acţiune specifică profesiunii respective. Propunerea acţiunii o face la inceputul jocului educatoarea, apoi o pot sugera copiii. In cursul jocului, se va avea grijă ca rolul poştaşului să fie interpretat, pe rand de mai mulţi copii.18. CARE ESTE CULOAREA TA ?Sarcina didactică: recunoaşterea şi denumirea culorilor, formularea corectă a propoziţiilor.Regulile jocului: copilul intrebat de educatoare va trebui să răspundă repede şi corectcare este culoarea obiectului primit. La semnalul educatoarei: „Care este culoarea ta?” copiii care au obiecte de aceeaşi culoare trebuie să le aducă la masa educatoarei şi să le grupeze in funcţie de culoare.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiCopiii vor fi aşezaţi la măsuţe dispuse in careu deschis.In prima parte a jocului, copiii denumesc obiectele primite şi precizează culoarea acestora(„Coşuleţul meu este roşu”, „Panglica mea are culoarea albastră”). Educatoarea va avea grijă să ofere alternativ un obiect, două şi chiar mai multe obiecte pentru a utiliza adjectivele nu numai la genul masculin şi feminin ci şi la singular şi plural. Pentru stimularea vorbirii se va putea cere copiilor săconstruiască propoziţii despre acelaşi material cum ar fi: „Steguleţele roşii impodobesc casele noastre”. In partea a doua a jocului, accentul va cădea pe gruparea obiectelor in funcţie de culoare.19. UNDE AM AŞEZAT JUCĂRIA ?Sarcina didactică: folosirea corectă a cuvintelor care indică poziţia in spaţiu, compararea poziţiei obiectelor unele faţă de altele.Regulile jocului: copiii inchid şi deschid ochii la semnal. Ei trebuie să observe ce schimbări de poziţie a jucăriilor a efectuat conducătorul jocului (educatoarea), iar unul dintre ei să răspundă la intrebarea acestuia. Un alt copil va modifica poziţia unei jucării din sala de grupă, reproducand aceeaşi relaţie spaţială.
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Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiCopiii sunt aşezaţi la măsuţe aranjate ăn careu deschis.In desfăşurarea jocului, educatoarea va respecta o anumită gradare in succesiuneamodificărilor. La inceput va acţiona cu un singur obiect – realizand aşezarea unei jucării sau a alteia peceva sau sub ceva. Ulterior vor putea fi utilizate două jucării deodată.In complicarea jocului educatoarea poate folosi flanelograful sau o machetă cu personaje din poveşti cunoscute şi va efectua unele schimbări, solicitand copiilor să le transpună in acţiunea cu obiectele. De exemplu: să aşeze păpuşa in aceeaşi poziţie cu piticul de pe machetă. Astfel, dacă piticul stă pe scaun, copilul va aşeza păpuşa tot pe scaun sau dacă piticul se află in spatele scaunului, păpuşa vafi aşezată in aceeaşi poziţie.20.DE-A MAGAZINUL CU JUCĂRIISarcina didactică: folosirea corectă a formulelor de adesare; descrierea jucăriei preferate subliniind unele caracteristici ale acesteia.Regulile jocului: solicitarea jucăriei se face nu prin denumirea ei ci prin descriere şi menţionarea jocului in care va fi folosită.Vanzătorul eliberează jucăria numai dacă a fost bine descrisă. El are voie să pună intrebări referitoare la structura şi caracteristicile jucăriei.Materialul didactic: rafturi sau mese pentru amenajarea cadrului asemănător unui magazin de jucării; diverse jucării cunoscute de copii.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiScăunelele pe care se vor aşeza copiii sunt grupate in funcţie de numărul de echipe ce se vor forma. Fiecare echipă ocupă un grup de scăunele. Scăunelele din fiecare grup vor fi aşezate in semicerc.In introducere copiii vor vizita „magazinul de jucării” pentru a vedea ce se află in el de vanzare, pentru a-şi alege jucărille pe care doresc să le cumpere. In funcţie de numărul copiilor educatoarea ii imparte apoi im 3-4 echipe şi oragnizează trimiterea pe rand a reprezentanţilor la magazin. Ininţial educatoarea va interpreta rolul de vanzător pentru a putea orienta mai bine modul in care copiii descriujucăria. In acest scop va putea pune intrebări de genul: „Ce părţi are jucăria?”, „Din ce material este făcută?”, „In ce jocuri vrei s-o foloseşti?”.In a doua parte a jocului se va renunţa la intrebări pentru a obţine o descriere independentă a jucăriei.Inainte de solicitarea jucăriei copiii din fiecare echipă se vor sfătui asupra jucăriei ce urmează a fi cumpărată şi eventual asupra modului de descriere. Acolo unde nivelul grupei permite, se poate recomanda ca să se fixeze tema unui joc şi in funcţie de aceasta să se cumpere jucăriilecorespunzătoare din magazin. In acest caz, jocul incepe după ce echipele şi-au stabilit fiecare tema.In cazul in care descrierea jucăriei este necorespunzătoare, cumpărătorul n-o va primi, echipa respectivă fiind in situaţia de a avea mai puţine jucării la sfarşitul jocului. In incheiere, fiecare echipă işi va desfăşura jocurile preferate.GRUPA MARE21.CE E BINE, CE E RĂU ?
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Sarcina didactică: găsirea greşelilor in pronunţarea unor cuvinte şi enenţarea lor in forma corectă.Regulile jocului: copiii aplaudă atunci cand Aşchiuţă (sau alt personaj) pronunţă corect cuvintele şi il corectează atunci cand acesta greşeşte.Se pronunţă un cuvant greşit, iar cel care a primit mingea, răspunde pronunţand cuvantul corect.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiCopiii stau pe scăunele in semicerc. Jocul poate incepe cu prezentarea lui Aşchiuţă sau a unui alt personaj de la teatrul de păpuşi. Acţiunea de corectare a greşelilor va fi motivată prin necesitatea de a-l invăţa pe Aşchiuţă să pronunţe cuvintele corect.In desfăşurarea jocului educatoarea va acorda atenţie la inceput alegerii unor cuvinte mai cunoscute de copii, apoi altele cu un grad de dificultate mai mare in pronunţare. Se vor face greşeli– de omisiune a unor sunete:pane-paine cheion-creionahăr-zahăr gaben-galbenmacaoane-macaroane abastru-albastru– de inlocuiri de sunete:mală-mamăpală-parăcată-casăcoln-corncascaval-caşcavallaţă-raţăIn cursul jocului se poate complica pe trei căi:1)prin găsirea unor cuvinte cu un grad de dificultate mai mare in pronunţare: portocală,portocaliu, zarzavat, pătrunjel, castravete etc.2) prin prezentarea unor propoziţii cu dezacorduri sau cu alte greşeli de ordingramatical.3) prin prezentarea unor propoziţii simple formate din mai multe cuvinte pronunţate greşit.Se va exersa distingerea după auz a articulaţiilor greşite şi corecte şi cu alte ocazii. Avand in vedere că stigmatismul interdentar reprezintă cea mai frecventă articulare uncorectă a consoanelor (sz,ş-j, ce, ci, je, ji, ţ) educatoarea va pronunţa cuvinte care incep cu unul din sunetele amintite in mod corect sau incorect.22.CINE SPUNE MAI MULTE CUVINTE ?Sarcina didactică: alegerea imaginilor corespunzătoare unor cuvinte care incep cu sunetul dat şi pronunţarea corectă a cuvintelor.Regulile jocului: la semnalul dat, echipele selectează din imaginile obiectelor primite pe acelea a căror denumire incepe cu sunetul dat. Caştigă echipa care in timupl acordat selectează corect cele mai multe imagini.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiFiecare echipă formată din 5-6 copii primeşte un coşuleţ cu 20-25 jetoane reprezentand diferite obiecte cunoscute. Educatoarea va pronunţa un sunet de preferinţă din sunetele mai dificil de pronunţat: c, g, r, s, ş, ţ, j, v, şi va cere copiilor
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să aleagă acele imagini care corespund cuvintelor ce incep cu sunetul respectiv, de pildă s: sanie, sac, sapă, sacoşă, solniţă, scafandru, scaun, scară etc. sau pentr g: gască, guler, gutuie, greblă, grădină, grau; pentru ş: şarpe, şoşoni, şosete, şorţ, şapcă, şoarece,şoparlă etc.Copiii au un timp limitat pentru alegerea imaginilor. Pe rand fiecare copil din echipă va fi solicitat să denumească o imagine din cele alese de echipa din care face parte. Se notează pe echipe numărul răspunsurilor corecte sau al jetoanelor corect alese. In incheierea jocului se stabileşte echipacaştigătoare totalizand punctele obţinute de fiecare echipă.23 .JOCUL SILABELORSarcina didactică: să completeze silaba dată cu alte silabe pentru a obţine un cuvant. Să alcătuiască propoziţii cu cuvantul dat şi să despartă apoi toate cuvintele in silabe, menţionand numărul silabelor din fiecare cuvant spus.Regulile jocului: copilul indicat prin intermediul unei baghete va pronunţa silaba enunţată de educatoare şi o va completa construind un cuvant. Copiii vor căuta alte cuvinte care să aibă in cuprinsul lor aceeaşi silabă şi se vor anunţa să le spună.Material didactic: ilustraţii care să sugereze copiilor diferite cuvinte cu silabele mai frecvent intalnite in vorbire, de exemplu:a) casă, cadă, cană masă, mazăre, macaratavă, taburet, taximăgar, mălai, mănuşă, măturăladă, lamă, lacătb) cuvinte care conţin două-trei consoane consecutive:capră, castană, castel, carte, castravete creion, cretă, crap, parc, porc, patru , scrisoare, stropitoare.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiCopiii vor sta pe scăunele in cerc, lăsand doar un loc pentru educatoare. Educatoarea organizeazăin introducere citeva exerciţii de analiză a structurii unor cuvinte cunoscute, pentru a familiariza copii cu noţiunea de silabă. După ce educatoarea va da exemple, copiii pot asocial pronunţarea silabelor cu bătăi ritmice din palme, cu palmele bine intinse oblic, in faţă, pentru ca pauzele necesare să fie cat mai bine maracte, va incepe jocul. Ea pronunţă o silabă din cele mai frecventintalnite in structura cuvintelor: ma, na, la, pa, da, ca etc. şi lasă timp copiilor. Ea se deplasează prin spatele copiilor şi atinge pe rand copiii cu bagheta punandu-i in situaţia de a completa silaba spusă pentru a forma un cuvant. Nu va limita copiii in ceea ce priveşte numărul sau structura silabelor. Va putea accepta şi cuvinta care au silaba in interiorul cuvantului.In amplificarea jocului, se poate introduce cerinţa de a se formula propoziţii cu cuvinte găsite.Pentru inviorarea jocului se poate utiliza intrecerea intre copii.24.RĂSPUNDE REPEDE ŞI BINESarcina didactică: găsirea antonimelor unor cuvinte, formularea unor propoziţii cu acestea.Regulile jocului: fiecare echipă are dreptul să spună, pe rand, 2-3 cuvinte la care cealaltă echipă trebuie să-i găsească antonimul. Echipele n-au voie să repete un

Page 33
						

cuvant care s-a mai spus. Fiecare echipă trebuie să respecte timpul dat pentru consultare: la sunetul clopoţelului să pună intrebarea sausă dea răspunsul. Echipa care nu se incadrează in timp sau nu răspunde corect pierde un punct sau un steguleţ din cele ce i-au fost repartizate la inceput.Caştigă echipa care cele mai multe din steguleţele primite.Material didactic: un clopoţel sau un alt instrument cu care se poate da un semnal auditiv, steguleţe (cate 20 de fiecare echipă) aşezate intr-un vas sau pe un suport.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiLa inceputul jocului copiii vor fi impărţiţi in două echipe, cu un număr egal de membri. Alegerea unui conducător nu este o cerinţă obligatorie ci rămane la latitudinea educatoarei, in funcţie de nivelul dezvoltării copiilor.Se va insista pe baza unui exemplu sau două asupra insuşirii tehnicii de a adresa o intrebare de către un grup prin reprezentantul său şi a tehnicii de a se consulta in formularea intrebării şi in alegerea reprezentantului. Se va urmări respectarea regulii de a nu enunţa de mai multe ori acelaşi cuvant şi nici ca aceeaşi copii să fie mereu reprezentanţii echipei (la intrebări şi răspunsuri). Se va stimula spiritul de creativitate a copiilor in găsirea unor antonime cat mai variate pornind de la aspecte concrete: dimensiuni, asperitate, intensitate, rapiditate, duritate, temperatură, grutate, culori, ajungand pană la insuşiri morale: harnic-leneş, bun-rău, corect-incorect, ascultător-neascultător, veseltrist, curajos-fricos.Unul din copii sau educatoarea va avea grijă ca la fiecare greşeală să indepărteze un steguleţdin colecţia echipei respective. Educatoarea va participa alternativ la o echipă sau la alta in prima parte a jocului pentru a-i organiza in consultarea reciprocă şi la alegerea reprezentantului. In partea a doua a jocului va acorda independenţă cat mai mare copiilor in rezolvarea sarcinilor jocului.In incheiere, se va stabili echipa caştigătoare, care va avea latitudinea să ofere echipei necaştigătoare un dar de consolare.25..GĂSEŞTE CUVINTELE POTRIVITESarcina didactică: completarea propoziţiei enunţate de conducătorul jocului cu cuvantul corespunzător, formularea unor propoziţii in care să se includă in mod logic un cuvant dat.Regulile jocului: copilul atins pe umăr cu bagheta, completează cuvantul care lipseşte din propoziţie, reluand apoi intreaga propoziţie cu un cuvant dat. Grupa de copii aprobă prin aplauze răspunsurile corecte.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiCopiii vor fi aşezaţi pe scăunele dispuse in semicerc.In funcţie de nivelul grupei, educatoarea va formula propoziţii eliptice incepand cu cele cărora copilul trebuie să le adauge fie complementul, fie predicatul, fie atributul, fie subiectul.Astfel se pot utiliza propoziţii de tipul:- Merele se culeg din....- Toamna, copiii merg la ....- Cireşele....- Primăvara, pomii....
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In genere, copiii pot fi solicitaţi să găsească mai multe cuvinte potrivite pentru aceeaşi propoziţie.In partea a doua a jocului pot să fie antrenaţi copiii in calitatea de conducători ai jocului. De asemenea, se modifică sarcina didactică. Conducătorul jocului spune un cuvant, iar copiii trebuie să construiască o propoziţie cu sens in care să fie inclus cuvantul respectiv.26.CUM ESTE ?Sarcina didactică: găsirea răspunsului corect.Regulile jocului: alegerea şi descrierea imaginii de pe cartonaş de către copil se va face la indicaţia conducătorului jocului. Cel care are cartonaşul ce exprimă inversul se va anunţa foarte repede şi va răspunde.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiCopiii vor primi atatea cartonaşe cate răspunsuri li se vor cere.In cursul jocului de conducător va fi interpretat la inceput de educatoare , iar după insuşirea lor de către copii. Conducătorul face un semn ca la „jocul tăcerii” prin mişcarea degetului arătător.Copilul indicat vine la masa educatoarei şi alege un cartonaş, denumeşte succint elementul cu caracteristica lui – „un coş gol”. Copilul care are imaginea coşului plin o aduce la masă şi spune o propoziţie in care cuprinde elementul redat cu caracteristica lui: „Coşul plin este greu” sau „Mama aduce acasă un coş plin cu fructe”.In partea a doua a jocului, educatoarea imparte copiilor jucării avand caracteristici diferite: o păpuşă mare, o păpuşă mică, un tren lung, un tren scurt, o masă rotundă, o masă pătra27.CUM CIRCULĂM?Sarcina didactică: traversarea numai prin locurile marcate sau cu circulaţie dirijată; exprimarea corectă a motivului: găsirea indicatoarelor cerute şi aşezarea lor acolo unde se potrivesc.Regulile jocului: traversarea străzilor numai la semnalul dat de educatoare şi numai acolo unde intalnesc indicatoarele: trecere pietoni (zebre şi semafor). Pe străzile fără indicatoare, copiii trebuie să treverseze asigurandu-se intai din stanga pană la jumătatea şoselei dacă nu vin maşini, apoi din dreapta.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiJocul se va desfăşura in curtea grădiniţei sub formă de intrecere intre două echipe. Un copil din fiecare echipă va fi insoţitorul grupului. Educatoarea va avea rolul poliţistului care va schimba mereu culorile semaforului pentru a-i face atenţi pe copii la trecere. In partea a doua a activităţii copiii vor veni şi vor alege indicatoarele după cum le spune educatoarea, le aşează pe şosele - să circule numaila culoarea verde a semaforului.In mediul rural, copiii vor fi deprinşi să circule numai pe partea „stangă” pentru observarea vehiculelor care vin din faţă.28.GHICEŞTE LA CE M-AM GANDIT ?Sarcina didactică: alcătuirea unei ghicitori prin unificarea tuturor sugestiilor date de un grup de copii.Regulile jocului: copiii vor face ghicitori numai despre obiecte sau unelte.
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Ghicitoarea trebuie să se refere la părţile componente, forma şi materialul din care sunt făcute obiectele sau uneltele.Copilul sau copiii care trebuie să ghicească vor sta in afara clasei in timpul cat se alcătuieşte ghicitoarea şi vor reveni numai la chemarea educatoarei. Ghicirea se va face numai pe baza descrierii.Dacă cei intrebaţi nu reuşesc să ghicească au voie să pună grupei intrebarea: „La ce foloseşte”.Material didactic: imagini reprezentand obiectele despre care ar urma să se alcătuiască ghicitoarea ca: greblă, cazma, stropitoare, centimetru, foarfece, maşină de cusut, degetar, ac cu aţă, calapod, ciocan, ferăstrău, rindea etc. Ele se vor folosi numai in cazul unei grupe de copii cu greutăţi in elaborarea ghicitorul fără ajutorul unui suport intuitiv.Indicaţii pentru organizarea şi desfăşurarea joculuiCopiii vor fi aşezaţi pe scăunele in semicerc.In prima parte a jocului educatoarea va participa impreună cu copiii la compunerea ghicitorilor.Ii va stimula să-şi spună fiecare părerile cu privire la unealta pusă in discuţie. Apoi va sugera copiilor să valorifice cele discutate elaborand ghicitoarea. Totodată, se va stabili in comun care din copii va expune ghicitoarea pentru cel care a fost izolat temporar. După ce se insuşeşte tehnica alcăuirii in comun aghicitoarei, copiii sunt impărţiţi in 2-3 echipe şi alcătuiesc in mod independent ghicitori despre obiecte şi unelte care n-au mai fost discutate in cursul jocului. In această situaţie vor fi trimişi in afara clasei tot ataţia copii cate echipe au fost stabilite (dacă sunt trei echipe – cate un copil din fiecare echipă).Educatoarea va urmări toate echipele, va acorda insă ajutor numai atunci cand copiii nu reuşesc să se descurce in grup. Va aprecia in final echipa care a creat cele mai frumoase ghicitori şi care a colaborat in cele mai bune condiţii. Pentru o mai bună coordonare, fiecare echipă poate să-şi aleagă un conducător.1.Eu spun una, tu spui multe !Scopul didactic :insusirea corecta a singularului si pluralului, alcatuirea de propozitii corecte din punct de vedere gramatical, respectand acordul dintre subiect si predicat.Obiective operationale : sa gaseasca forma opusa a cuvantului ( a substantivelor enuntate)- sa separe jetoanele cu un obiect de jetoanele cu mai multe obiecte ;- sa respecte regulile jocului ;Sarcina didactica :denumirea corecta a singularului si pluralului unui substantiv si alcatuirea de propozitii cu acesteaContinutul jocului : Se va imparti grupa in doua echipe dispuse pe scaunele fata in fata. La semnal un copil va ridica un jeton cu un obiect, cel din fata lui va ridica jetonul opus cu mai multe obiecte. Raspunsul corect va fi apreciat cu acordarea unei buline.In partea a 2 a a jocului, copiii se vor desprinde de material fiecare spunand un cuvant ce indica un obiect sau mai multe obiecte ; echipa adversa enunta cuvantul la numarul opus.dupa ce copiii se obisnuiesc vor insoti substantivele si de un adjectiv : creion albastru-creioane albastre, floare rosie- flori rosii.
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Regului institutite :In timp ce un copil ridica un jeton cu un singur obiect, un copil din grupa adversa va ridica un jeton opus( cu mai multe obiecte).Un alt copil va formula o propozitie cu acel cuvant la singular si la plural.Raspunsul bun va fi motivat si apreciat cu acordarea unei buline.Material didactic :jetoane teprezentand substantive la singular si la plural, buline, flanelograf,fise de evaluare ;Variante ale jocului :Pentru complicarea jocului substantivele vor fi incluse in propozitie avand grija ca sa se faca direct acordul intre subiect si predicat.Fiecare propozitie este trecuta la plural.Intrecerea intre echipe va continua primind cate o bulina pentru fiecare raspuns bun.2.Unde s-a ascuns furnicuta?Scopul didactic:Verificarea cunostinţelor copiilor despre atributele pieselor geometrice;Dezvoltarea operatiilor gandiriiObiective operationale:- să denumească figurile geometrice,- să identifice poziţii spaţiale;- să rezolve corect itemii fişei;- să participe cu plăcere şi interes la activitate;Sarcina didactica:-Recunoasterea formelor geometrice şi precizarea aributelor acestora;-Recunoaşterea şi denumirea poziţiilor spaţiale;Continutul jocului: Se prezintă invitatul zilei – Furnicutal – care le cere ajutorul copiilor pentru a-o invăţa formele geometrice.Pe un panou sunt aşezate toate piesele geometrice invăţate. Copii inchid ochii, iar educatoareaaşează furnicuta langă o piesă geometrică. Apoi deschid ochii iar educatoarea intreabă: Unde s-a ascuns furnicuta?. Copiii răspund precizand piesa geometrică şi atributele ei.Reguli institutite: La solicitarea educatoarei copiii inchid ochii, iar cand ii deschid trebuie să spună unde sa ascuns furnicuta, ce figură geometrică se află in acel loc şi care sunt atributele acesteia. Dacă raspunsul este corect, copilul va primi drept recompensă un stimulent in formă de furnicuta;Material didactic:furnicuta.piese geometrice, stimulenteVariante ale jocului: Educatoarea aşează piese geometrice in diferite locuri din grupă. La intrebarea educatoarei : Unde sunt aşezate cercurile?, copiii enumeră locurile unde sunt aşezate acele piese: Cercurile sunt pe masă / sub scaun / langă furnicuta.3. A cata albinuta a zburat?Scopul didactic:-folosirea corectă a numeralelor cardinale şi ordinale;-cunoaşterea locului fiecărui număr in şirul numeric;-verificarea cunoştinţelor despre zilele săptămanii.Obiective operationale:
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- să identifice lipsa unui obiect (imagine) dintr-un şir format, să-l denumească utilizand numeralul ordinal corespunzător respectand acordul verbal intre numeral şi substantivul care-l insoţeşte;- să stabilească vecinii numerelor naturale in şirul numeric 1-10.Sarcina didactica:-identificarea locului rămas liber şi denumirea lui prin intermediul numeralului ordinal.Continutul jocului:Copii sunt aşezaţi la măsuţele aranjate in formă de careu, iar in faţa lor este aşezat suportul cu 10 albine.Educatoarea le cere copiilor să inchidă ochii atunci cand aud bazaitul albinei. La semnal, deschid ochii şi spun a cata albină a zburat şi ce albină urmează după ea. Apoi este ridicat jetonul cu cifra corespunzătoare locului elementuluiluat. Dacă răspunsul copilului este corect, toţi copiii iau albinuţa respectivă de pe suport pentru a imita zborul ei.Ex.A cata albinuta a zburat?/ A zburat a saptea albinuta, iar dupa ea urmeaza a opta albinuta.Reguli instituite:Copii inchid şi deschid ochii cand aud bazaitul unei albinuţe. Toţi copii trebuie să ia aceiaşi albinuţă din şirul lor ca cea luată de educatoare şi să spună a cata albinuţă a zburat. Dacă răspunsul este corect toţi copii se joacă cu albinuţele imitand zborul lor.Elemente de joc: inchiderea şi deschiderea ochilor, imitarea zborului albinuţelor.Material didactic: o imagine pe care sunt poziţionate cele 10 albine pentru fiecare copil şi pentru educatoare, stimulente albinuţe.Variante ale jocului:Educatoarea enumeră zilele săptămanii şi de fiecare dată lipseşte din enumerare o zi. Copii descoperă ziua care lipseşte şi precizează locul ei in cadrul zilelor săptămanii. In ultima parte a jocului, vor fi aduşi cinci copii in faţa grupei care se vor prezenta, apoi unul se va ascunde. Copiii trebuie să ghicească cine lipseşte, al catelea era in şir şi intre care copii era aşezat.
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